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PARNU SAKSA TEHNOLOOGIAKOOLI OPPEKAVA

Oppekavariihm

Audiovisuaalsed tehnikad ja meedia tootmine

Oppekava nimetus

(eesti keeles) | KUJUNDAJA
(inglise keeles) | Designer
Oppekava kood EHISes 131701
ESMAOPPE OPPEKAVA JATKUOPPE OPPEKAVA
EKR 4
EKR 2 EKR3 kutsekesk- EKR 4 EKR 5 EKR 4 EKR 5
haridus
X
Oppekava maht 150 EKAP

Oppekava koostamise alus:

Kutseharidusstandard Vabariigi Valitsuse maarus 26.08.2013 nr 130

Kutsestandard ,Kujundaja, tase 4 Kultuuri Kutsendukogu otsus 03.11.2021 nr
23. Muudatusteta pikendamine 2 aastaks, Kutsendukogu 20.06.2023 otsus nr 29.

Oppekava dpivaljundid

Opetusega taotletakse, et &pilane omandab kompetentsid, mis véimaldavad
todtada kujundajana nii iseseisvalt kui meeskonnalikmena loomemajanduses
ning luuakse eeldused dpingute jatkamiseks ja elukestvaks 6ppeks.

Opingute labimisel dppija:
o vaartustab valitud eriala ja kutset, on kursis eriala

arengusuundadega ning on teadlik erinevatest td6turu
suundumustest loomemajanduses;

e kujundab keskkonda ja objekte, esitades teavet esteetiliselt,
korrastatud ja métestatud moel, kasutades erialast tarkvara,
tehnoloogiat, tdovotteid ja -vahendeid;

o taidab iseseisvalt todulesandeid, juhindudes tellijaga kooskdlastatud
lahtetlesandest, planeeritud téoprotsessist ja koostddpartnerite
tagasisidest, vastutab tédllesannete digeaegse taitmise ja
|6pptulemuse eest;

o tddtab ergonoomiliselt ning jargib tddohutuse, materjalide ohutu,
saastliku ja keskkonnateadliku kasutamise ning kéitlemise
pbhimétteid;

e kasutab loovalt uusi ideid, kavandab ja teostab kujunduslahendusi,
tuginedes ettevétluse printsiipidele;

o todtab meeskonnas erinevates rollides, on avatud koostédle ning
kaitub vastastikust suhtlemist toetaval viisil;

¢ mdistab loetud tekste ning valjendab ennast dppekeeles selgelt ja
arusaadavalt nii suuliselt kui ka kirjalikult;

e mdistab infotehnoloogia rolli, vdimalusi ja potentsiaalseid ohte,
hangib, kasutab, t6étleb, edastab ja sailitab tddalast infot, kasutades
infotehnoloogilisi vahendeid ja erinevaid andmebaase;




¢  koostab juhendamisel endale liihi- ja pikaajalise karjaariplaani, on
algatusvdimeline ja leiab iseseisvalt voimalusi erialaseks
taiendamiseks ning toéturul rakendumiseks;

o vaartustab tervislikke eluviise, oskab hoida ja vajaduse korral
taastada oma vaimset ja fliisilist vormi.

Oppekava rakendamine Statsionaarne koolipdhine ja tddkohapdhine dpe ning mittestatsionaarne
Oppevorm

No6uded dpingute Oppima vib asuda isik, kes on omandanud vahemalt p&hihariduse.

alustamiseks:

Nouded pingute Opingud loetakse Idpetatuks, kui Gpilane on omandanud kujundaja eriala

|6petamiseks: Oppekava dpivaljundid vahemalt Iavendi tasemel. Opivaljundite saavutatust

hinnatakse kutseeksamiga, mida voib sooritada ka osade kaupa. Kui kutse- voi
erialal ei ole kutseeksami sooritamine vdimalik, I16petatakse dpingud erialase
l6pueksamiga. Juhul, kui kutseeksami sooritamine ebadnnestub, on dpilasel
digus sooritada dpingute |8petamiseks samuti erialane [6pueksam.
Lopetamisel dpilane:;

1) esitleb kujundusprojekti voi -lahendust, mis tdendab
spetsialiseerumise mooduli dpivaljundite saavutatust;

2) esitleb portfooliot, mis tbendab spetsialiseerumise mooduli
dpivaljundite saavutatust. Portfoolio pannakse kokku kooli koostatud
juhendi alusel;

3) kasutab kujundusprojekti vdi -lahenduse ja portfoolio esitlemisel
asjakohast erialast sdnavara.

Opingute Idppedes véljastatakse dpilasele kooli IBputunnistus.

Opingute labimisel omandatav(ad)

kvalifikatsioon(id): | Kujundaja, tase 4 omandatud kompetentsid

osakutse(d): | -

Oppekava struktuur

Pohiopingute moodulid (nimetus, maht ja dpivaljundid):

1.

Oppija:

Opitee ja to6 muutuvas keskkonnas, 5 EKAP (sh praktika 2 EKAP)

kavandab oma Opitee, arvestades isiklikke, sotsiaalseid ja tédalaseid véimalusi ning piiranguid;
mdistab Uhiskonna toimimist, td6andja ja organisatsiooni valjakutseid, probleeme ning véimalusi;
kavandab omapoolse panuse vaartuste loomisel enda ja teiste jaoks kultuurilises, sotsiaalses ja/voi
rahalises tahenduses;

mdistab enda vastutust oma tédalase karjaari kujundamisel ning on motiveeritud ennast arendama.

Kultuuri- ja kunstilugu 3 EKAP

orienteerub kultuuri- ja kunstiloo p&hietappides kuni 20. sajandi alguseni, seostab kultuuri arengut
uhiskonnas toimuvate arengutega, kasutab asjakohast sénavara ka vddrkeeles;

orienteerub 20. sajandi ja tAnapdeva kultuuri- ja kunstiloos, seostab kultuuri arengut Ghiskonnas
toimuvate arengutega, kasutab asjakohast sénavara ka voorkeeles;

teab erinevaid kunstistiile ja stiilile iseloomulikke vétteid ning rakendab neid oma erialases
loomingulises t60s, kasutab erialast sénavara ka vddrkeeles;

omab Ulevaadet Eesti rahvakunsti simboolikast ja ornamentikast, rakendab vastavaid stiilivtteid
oma loomingulises t6ds.




3.

Oppija:

Kujutava kunsti ja kujundamise alused, 22 EKAP (sh praktika 9 EKAP)

teab joonte, pindade, mahtude, vormide ja varvide organiseerimise pohimdtteid tasapinnal ja ruumis
ning rakendab neid teadmisi ideekavandite loomisel ja kujunduslahenduste vormistamisel, kasutab
erialast sbnavara ka vddrkeeles;

teab ideede, objektide ja keskkondade kujutamise erinevaid votteid, tarkvara ja vahendeid ning
rakendab neid teadmisi oma erialases t60s, kasutab erialast sdnavara ka voorkeeles;

omab (ilevaadet kirjaajaloost, -liikidest ja -stiilidest, rakendab erinevaid tiipograafilisi votteid oma
erialases t66s, kasutab erialast sénavara ka voorkeeles;

teab t00de esitlemise voimalusi, pdhimbtteid, vorme ja lahendusi ning rakendab neid teadmisi oma
erialases t00s;

teab ergonoomilise keskkonna loomise vajadust ja kasutab erinevaid tervist saastvaid té6votteid, -
vahendeid ning meetodeid oma erialases tdds.

Kujunduse idee loomine ja kavandamine, 6 EKAP (sh praktika 4 EKAP)

kogub, analiitisib ja sustematiseerib lahtetlesandest tulenevat informatsiooni, loob, arendab ja
tutvustab selle alusel oma ideid, kasutab erialast sbnavara ka voorkeeles;

visualiseerib voi modelleerib [ahtellesande alusel ideekavandid, esitleb neid meeskonnale voi
koostdopartnerile, selgitades tehtud valikuid ja kisides vajadusel tagasisidet;

valmistab ideekavandite alusel kujunduskavandi, kasutades selleks sobivaid kunstilisi ja tehnilisi
valjendusvahendeid, arvestab kujunduskvaliteedi ja autoridiguse nduetega;

kontrollib idee- ja kujunduskavandi vastavust lahtellesandele ja kujunduskvaliteedi nduetele ning
sobivust sihtrihmale.

Kujundamise todprotsessi alused, 4 EKAP (sh praktika 3 EKAP)

analudsib 1ahtelilesannet ja sdnastab selle alusel t66 eesmargi, pustitab kujundustilesande ja maarab
kujunduskvaliteedi;

kavandab ja kooskélastab koostoopartneritega tooprotsessi, ajakava ja eelarve, [ahtudes
kujundustlesandest ja —kvaliteedist;

kooskdlastab tellija ja meeskonnaga idee- ja kujunduskavandi ning kujunduslahenduse, koostab
tellimuse ja spetsifikatsiooni digeaegselt kokkulepitud viisil;

osaleb meeskonnato0s erinevates rollides ja kaasab koostddpartnerid kujunduslahenduse
teostamisse vastavalt kokkulepitule;

annab teostatud 66 Ule kooskdlastatud tellimuses kokku lepitud vormis ning vajadusel viib labi
autorijarelevalvet, dokumenteerib ja arhiveerib oma to6protsessi kdik osad siisteemselt vastavalt
kokkulepitud reeglitele.

Praktika, 39 EKAP

planeerib enda praktika eesmargid ja tdollesanded praktikajuhendi alusel;

tutvub praktikaettevotte tddkorraldusega ning labib tdokohal tddohutusalase junendamise;

td6tab juhendamisel praktikaettevottes, jargib ettevotte tddkorraldusest tulenevaid ndudeid, rakendab
to6tamisel ergonoomilisi, ohutuid ja efektiivseid t6ovotteid ning taidab kvaliteedindudeid;

taidab praktikajuhendi alusel praktikap&evikut;

arendab meeskonna likmena suhtlemis- ja koostédvalmidust;

praktika [6ppedes koostab praktika aruande ja esitleb koolis.

Pohiopingute maht on 127 EKAPit, millest 98 EKAPit moodustab praktika (sellest 59 EKAPIt sisaldub
pbhidpingute ja spetsialiseerumise moodulites ning 39 EKAPIt eraldi praktika moodulis).




Spetsialiseerumised (moodulite nimetus ja maht):

7. Interaktiivse graafika loomine, 48 EKAP (sh praktika 41 EKAP)
Oppija:

e omab Ulevaadet interaktiivse graafika kujundaja 66 iseloomust ja td6keskkonna eripérast ning
erialaste markeerimis- ja programmeerimiskeelte ning hea kasutajakogemuse pdhimdtetest;
tehnoloogiate, tdévahendite, seadmete ja tarkvara kasutusvoimalustest ning ergonoomilistest ja
ohututest toovotetest, kasutab erialast sonavara ka voorkeeles;

o valib ja loob lahteilesande alusel erinevaid interaktiivse meedia rakenduse graafilisi elemente,
arvestades kujunduskvaliteedi ja hea kasutajakogemuse pdhimdtete ning tehniliste ja autoridiguse
nduetega, kasutab erialaspetsiifilisi oskusi, tarkvara ja tehnoloogiaid ning erialast sénavara, ka
voorkeeles;

o planeerib lahtellesande alusel tddprotsessi, kavandab ja loob interaktiivse meedia rakenduse
kujunduse osa kasutades kujunduselemente, lahtudes hea kasutajakogemuse ja kujunduskvaliteedi
pdhimdtetest ning tehnilistest ja autoridiguse nduetest;

¢ arendab kujunduslahenduse interaktiivseks rakenduseks, kasutades kaasaegsetele standarditele
vastavaid markeerimis- ja programmeerimiskeeli, erialaspetsiifilisi tdévahendeid, tehnoloogiaid,
seadmeid ja tarkvara, kasutab erialast sénavara ka voorkeeles;

o edastab valmis t60 koost60partneritele, korrastab, transpordib ja arhiveerib failid.

Eriala p6hidpingute moodulite 1.-6. ning spetsialiseerumise moodulis 7. saavutatakse ,Interaktiivse graafika
kujundaja, tase 4“ kompetentsid, kui dpilane on omandanud kdik pdhidpingute moodulite dpivaljundid.

Valikdpingute moodulid ja nende valimise véimalused (nimetus ja maht):

1) Audiovisuaalne kunstiprojekt, 13 EKAP
e Loob kontseptuaalse audiovisuaalse kunstiteose;
e omab ilevaadet tehnoloogiatest, tarkvaradest, interaktsioonimeetoditest ja visuaalse
programmeerimise vahenditest;
e omab Ulevaadet uue meedia kunsti arenguloost ja selle seostest tehnika arenguga.
2) Kolmemodtmeline graafika, 10 EKAP
e omab ilevaadet 3D-graafika kujunemisloost, tarkvarast ja erialastest to6votetest
ja -vahenditest;
e |oob lahtelilesande alusel 3D-graafilise kujunduslahenduse, arvestades kujunduskvaliteedi ja
tehniliste nduetega, kasutab erialaspetsiifilisi oskusi, tarkvara ja tehnoloogiaid ning erialast
sbnavara ka vddrkeeles.

3) Triikiettevalmistus, 13 EKAP
e omab Ulevaadet triikitehnoloogiate kujunemisloost, tarkvarast ja erialastest tdévotetest ja —
vahenditest;
o loob lahteiilesande alusel triikikdlbuliku kujundusfaili , arvestades kujunduskvaliteedi ja
trikitehniliste nduetega, kasutab erialaspetsiifilisi oskusi, tarkvara ja tehnoloogiaid ning
erialast sbnavara ka vdorkeeles.

4) Visuaalse identiteedi loomine, 10 EKAP
¢ anallilsib lahteilesannet ja selle alusel sdnastab 66 eesmargid, pistitab kujundusiilesanded
ja maarab kujunduskvaliteedi;
e kavandab ja kujundab logolahenduse lahtudes pustitatud eesmarkidest;
e |oob logolahenduse pdhjal visuaalse identiteedi terviklahenduse pidades silmas
kujunduskvaliteeti ja t66 eesmarke.

Oppijal on kohustus I&bida dppeaja jooksul valikdpinguid 23 EKAP ulatuses. Oppija poolt valitud valiképingute
moodulid avatakse juhul, kui mooduli on valinud dle 50% Gppegrupis dppijatest ning selgete eelistuste
puudumisel valitakse kdige enam soovijaid kogunud valikmoodulid. Valitud moodulid loetakse kohustuslikuks




kéigile ppegrupis dppijatele. Opilasel on igus valida valikdpingute mooduleid kool teistest dppekavadest voi
teiste dppeasutuste dppekavadest kooli Gppekorralduseeskirjas sétestatud korras.

Oppekava kontaktisik:

Ees- ja perekonnanimi: Hedy Tammeleht

Amet: Oppe- ja arendustdd juht
Telefon: +372 442 0482

e-posti aadress: hedy@saksatk.ee
Markused:

o Kool 6ppekava ja selle moodulite rakenduskava on avalikult kattesaadav veebiaadressil
http://saksatk.ee/et/meist/dokumendid/
o Lisa 1. Seosed kutsestandardi ,Kujundaja, tase 4“ kompetentside ja eriala dppekava moodulite
vahel.

e Lisa 2. Oppekava moodulite dpivéljundite vordlus kutseharidusstandardi ja &pivéljunditega
vastavalt kutsedppe liigile.
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