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PARNU SAKSA TEHNOLOOGIAKOOLI 4. TASEME KUTSEOPPE OPPEKAVA

»KUJUNDAJA"
INTERAKTIIVSE GRAAFIKA KUJUNDAJA MOODULITE
RAKENDUSKAVAD
Sihtrihm Vé&hemalt pdhiharidusega dppurid
Oppevorm td6kohapdhine Gpe
Mooduli nr Mooduli nimetus Maht
1 OPITEE JA TOO MUUTUVAS KESKKONNAS S EKAP,
sh praktika 2 EKAP

Eesmark: Oppija kujundab omatddalast karjaéri ja arendab eneseteadlikkust tdnapaevases muutuvas keskkonnas, lahtudes elukestva dppe pohimdtetest

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad: Anu Mikk

Opivéljundid Hindamiskriteeriumid Oppeiilesanded

ja -meetodid

Hindamismeetodid ja
ulesanded

e kavandab oma Opitee
arvestades isiklikke,
sotsiaalseid ja
tooalaseid voimalusi
ning piiranguid

e analudsib juhendamisel oma huvisid, véartusi, oskusi, teadmisi,
kogemusi ja isikuomadusi sh pi-, suhtlemis- ja koostédoskusi seoses
Opitava erialaga

e sOnastab juhendamisel eneseanaliiiisi tulemustest lahtuvad isiklikud
Opieesmargid ja pdhjendab neid

o koostab juhendamisel isikliku eesmargiparase dpitegevuste plaani,
arvestades oma huvide, ressursside ja erinevate keskkonnateguritega

o Oppelilesanne:
Eneseanalliis Meetod:
enesehinnang juhendi
alusel

o Opijuhis:
Kutsestandardiga
tutvumine ja
kompetentside
hindamine

e Hindamisiilesanne:
Eneseanallilis
Meetod: t66leht

e Hindamisulesanne:
Opitee plaan
Meetod:
struktureeritud kirjalik
60




Meetodid: SWOT-
analuds, arutelu
rihmas dppefilmi
baasil:
https://oska.kutsekoda.
eeltulevikutrendid/toot
amine/, loovustehnikad
(kollaaz, pildiseeria,
poster vms) voi
moistekaart
Oppeiilesanne:
Eesmaérgistamine ja
planeerimine Meetod:
struktureeritud
tlesanne juhendi
alusel

e modistab tihiskonna
toimimist, todandja ja
organisatsiooni
valjakutseid,
probleeme ja vBimalusi

selgitab meeskonnatééna turumajanduse toimimist ja selle osapoolte
ulesandeid

kirjeldab meeskonnatdona piirkondlikku ettevdtiuskeskkonda

selgitab regulatsioonidest lahtuvaid tééandja ja tdovotja rolle, digusi ja
kohustusi

kirjeldab organisatsioonide vorme ja tegutsemise viise, lahtudes nende
eesmaérkidest

valib enda karjaari eesmarkidega sobiva organisatsiooni ning kirjeldab
selles enda voimalikku rolli

seostab erinevaid keskkonnategureid enda valitud organisatsiooniga ning
toob vélja probleemid ja véimalused

o Oppeilesanne:
Turumajanduse
toimimine,
turuosalised,
pohimdisted
Meetodid:
praktiline
meeskonnatdo,
struktureeitud
tlesanded

o Oppeiilesanne:
kohalike
ettevOtetega
tutvumine
Meetodid:

¢ Hindamisulesanne:
Majanduse alused
(mdisted,
majandusringluse
mudel, pdhiprintsiibid)
Meetod:
struktureeritud kirjalik
t00

¢ Hindamistilesanne:
Organisatsioon ja
keskkond
Meetod:
struktureeritud kirjalik
t60 meeskonnas,
esitlus




Oppekaik koos
juhendi ja
analliisiga,
struktureeritud
tlesanne juhendi
alusel
(olemasolevad
andmed),
intervjuu
Oppeiilesanne:
organisatsioon kui
avatud siisteem
Meetodid:
struktureeritud
ulesanne juhendi
alusel
individuaalse voi
meeskonnattona,
dppekaik, esitlus
(slaidid, poster
vms)
Oppeiilesanne:
Soovitud roll
organisatsioonis,
vdimalused ja
piirangud
Meetodid:
eneseanalliis
Oppeilesanne:
tookeskkonna
anallus seoses
Opitava erialaga:

Hindamistlesann
e: Eneseanaliilis
seoses Opitava
erialaga ja valitud
piirkonna
ettevotluskeskkon
naga

Meetod:
struktureeritud
kirjalik t60 juhendi
alusel
Hindamisilesann
e: Tookeskkonna
analiis
Meetodid:
struktureeritud
kirjalik t66 juhendi
alusel




riskid, digused,
kohustused
Meetodid:
struktureeritud
ulesanne, analiiiis
ja esitlus

¢ kavandab omapoolse

panuse enda ja teiste
jaoks vaartuste
loomisel kultuurilises,
sotsiaalses ja/voi
rahalises tahenduses

analitisib erinevaid keskkonnategureid ning méaratleb meeskonnatdona
probleemi Gihiskonnas

kavandab meeskonnatddna uuenduslikke lahendusi, kasutades
loovustehnikaid

kirjeldab meeskonnatéona erinevate lahenduste kultuurilist, sotsiaalset
ja/voi rahalist vaartust

valib meeskonnatoona sobiva jatkusuutliku lahenduse probleemile
koostab meeskonnatoona tegevuskava valitud lahenduse elluviimiseks

Oppeiilesanded
sooritatakse juhendi
abil voi iseseisvalt
Oppeiilesanne:
Probleemide
maaratlemine
thiskonnas
Meetodid: arutelu,
rihmatté meetodid

Opijuhis: Probleemi

kirjeldamine

o Oppelilesanne:
Keskkonnategurite

analuts
Meetodid:
ruhmatoo,
analliis (PEST
v0i PESTLE) o

o Oppeilesanne:
Projektiilesanne/p
robleem
Projektilesande
(probleemi)
plstitamine,
eesmargi

Vastavalt valikule:

Hindamistlesann
e, valik 1: Projekt
Plaanimine,
teostamine,
esitlemine
meeskonnatGona
Enesehinnang
(enesejuhtimine,
tegevuse
peegeldamine,
panustamine
projektis ja
meeskonnatdos,
arenguvajadused
ja -vBimalused)
Meeskonnatto
hinnang
(meeskonnatdo
peegeldamine,
meeskonnakaasla
ste panustamine,
arenguvajadused
ja -vdimalused)




seadmine,
lahenduse
kavandamine ja
vaartuse
maaratlemine
Meetodid:
meeskonnatdo,
ajurinnak, debatt,
rihmat6o
meetodid vOi
meetodite
kombinatsioon
Oppeiilesanne,
valik 1: Projekt
Meetodid:
meeskonnatdo,
esitlus
(slaidiesitlus,
poster vms),
enesehinnang,
refleksioonimeeto
did,
struktureeritud
kirjalik t66
Opijuhis: Projekti
kavandamine ja
rakendamine

Oppetlesanne,
valik 2: Ariidee,
arimudel ja
prototilip

Hindamistilesann
e, valik 2: Ariidee
ja arimudel
Ariidee
kirjeldamine,
arimudeli
koostamine ja
esitlemine
meeskonnatddna




Meetod:
meeskonnatdo,
loovustehnikad, esitlus
(slaidiesitlus, poster
vms), enesehinnang,
meeskonnatfo
hinnang,
refleksioonimeetodid,

struktureeritud kirjalik
o0

e mdistab oma vastutust

tooalase karjaari
kujundamisel ning on
motiveeritud ennast
arendama

analitisib oma kutsealast arengut dpingute véltel, seostades seda
lahemate ja kaugemate eesmérkidega ning tehes vajadusel
muudatusi eesmarkides ja/voi tegevustes

kasutab asjakohaseid infoallikaid endale koolitus-, praktika- voi
tookoha leidmisel ning koostab kandideerimiseks vajalikud materjalid
selgitab tegureid, mis mdjutavad tema karjaarivalikuid ja millega on
vaja arvestada otsuste langetamisel, lahtudes eesmarkidest ning
lihi- ja pikaajalisest karjadriplaanist

selgitab enda Opitavate oskuste arendamise ja rakendamise
vBimalusi muutuvas keskkonnas

e Oppeiilesanne:
Eneseanaliilis
Meetodid: isiklik
SWOT-analliiis,
isikliku dpitee
eesmarkide
analtis,
enesehinnang

e Oppeiilesanne:
Kandideerimisma-
terjalide
koostamine
juhendi alusel
Meetodid: esitlus
meeskonnatddna
(persoonibrandi
kuvandi
kujunemine),
rihmaarutelu,
praktiline t60

Hindamisulesanne:
Eneseanaliiiis juhendi
alusel
Meetod: digitaalne
arengumapp
e Hindamisilesan-

ne: Karjaariplaan
Meetod:
struktureeritud
kirjalik t66 juhendi
aluse




e Valikiilesanne:
Video-CV
koostamine

e Oppeiilesanne:
Karjaariplaani
koostamine
juhendi alusel
Meetodid:
stendiettekanne
meeskonnatédna
(erialaste oskuste
rakendamise ja
arendamise
teemal), Gppekaik,
intervjuu,
loovustehnikad
(graafiline
visualiseerimine,
ajatelg)

Teemad, alateemad Mooduli ppemaht 130 tundi jaguneb jargmiselt:
e kontakttunnid 30 tundi

iseseisev t60 48 tundi

praktika 52 tundi

1. INDIVIDUAALNE OPE
enesejuhtimine ¢ lthi- ja pikaajalised eesmargid * plaanimine ¢ dpitee kujundamise voimalused « dpinguid mdjutavad isiklikud ja
keskkonnategurid « eneseanaliiiisi meetodid « kutseststeemist lahtuvad teadmised, oskused ja isikuomadused, nende arendamise
ja tdendamise voimalused ¢ enesemotivatsioon

2. KESKKONNA MOISTMINE




thiskond ja majandus  jatkusuutlik majandus ¢ analiilisimeetodid * turumajanduse alused (majandusringlus, turg, ndudlus ja
pakkumine, konkurents) « ettevdtluskeskkonna olemus ja osad, regionaalne ettevétius ja seda mojutavad tegurid « organisatsioonid
(vormid, eesmargid, sise- ja valiskeskkond) ¢ td6lepinguseaduse lldmdisted — tédandja ja td6votja, nende rollid, digused ja
kohustused ¢ rihma- ja meeskonnat6o

3. VAARTUSLOOME
probleemid Uhiskonnas « probleemilahenduse kasitused, jatkusuutlikkus ning probleemilahendust soodustavad ja takistavad
tegurid « keskkonnategurite anallilisimeetodid ¢ vaartust loov métlemine, vaartusloome kultuurilises sotsiaalses ja rahalises
tahenduses * tegevuste plaanimise meetodid * tulud ja kulud, nende eelarvestamine Vastavalt valikule: projekt, projektijuhtimine
(sh stindmuste korraldamine), &riidee, &rimudel

4. ENESEARENGUT VAARTUSTAV HOIAK
kutsealase arengu juhtimine « karjaéariinfo allikad * kandideerimine « karjaari kujundamine * karjaarivalikud ja -otsuseid mdjutavad
tegurid « valikuvdimalused ja otsustamine * oskuste arendamise, rakendamise ja taiendamise voimalused « luhi- ja pikaajaline
karjaariplaan

Iseseisev t60 moodulis:

Tutvumine dokumendiga Kutsestandard Kujundaja, tase 4 (kutsekirjeldus, kompetentsusnduded)
SWOT analiitisi koostamine juhendi alusel

Infootsing praktika- ja tdokohtade kohta

Kandideerimisdokumentide ja ametikirjade vormistamine

Karjaariplaani koostamine juhendi alusel

Oma nadala kulutuste planeerimine, tegelike kulutuste kaardistamine ja analliiis

Infootsing Eestis kehtivate maksude kohta

Naidistuludeklaratsiooni taitmine etteantud andmete alusel

Infootsing majandusinfo saamiseks

Juhendi alusel tutvumine &riplaani koostamisega

Tutvumine to6tervishoiu ja -ohutuse materjalidega Téoinspektsiooni kodulehel

Tootervishoiu ja -ohutuse alase temaatika omandamine kooli e-Gppe keskkonnas esitatud mahus
Kasunduslepingu, t6évotulepingu ja toélepingu vordlus

Too6lepinguseaduse rakendamine eluliste juhtumite analisimisel

Mooduli hinde
kujunemine:

Moodulit hinnatakse mitteeristavalt (“arvestatud”).
Opivaljundi saavutamist lavendi tasemele vastavalt voi seda (letavalt véljendatakse sdnaga ,arvestatud”.




Ebapiisavaks tulemuseks on pivéljundite saavutamine lavendi tasemest madalamal tasemel ning seda véljendatakse sénaga
,mittearvestatud”.
Mooduli hinne kujuneb koikide kirjeldatud hindamistlesannete sooritamisel hindele “arvestatud”.




Kasutatav oppekirjandus
[dppematerjal

Individuaalne Opitee ja karj&ari planeerimine

Kutsekoda SA. Kutsestandardid https://www.kutsekoda.ee/kutsestandardid/

Digipadevus https://digipadevus.ee/

Teeviit https://www.teeviit.ee/

Eesti To6tukassa https://www.tootukassa.ee/et/karjaarikujundajale/karjaarikujundamine

Eesti To6tukassa  https://www.minukarjaar.ee/

Eesti Todtukassa Youtube is https://www.youtube.com/channel/lUCUJgk0GOx42767TRW7foLag
CV Keskus.ee https://lwww.cvkeskus.ee/karjaarikeskus

Edu. ee https://haridusportaal.edu.ee/artiklid/karj%C3%A4%C3%A4ri-kujundamine

Majanduskeskkond

eAkadeemia https://eakadeemia.seb.ee/

Eesti Pank. Statistika alt majanduse pohinéitajad https://www.eestipank.ee/

SA Innove, HARNO (2020) OPIK Ettevtlus. 4. taseme kutsedpe https:/www.opig.ee/Kit/Details/223
Statistikaamet https://www.stat.ee/

Konjuktuuriinstituut https://www.ki.ee/

Majandus- ja Kommunikatsiooniministeerium https://mkm.ee/et/eesmargidtegevused/majanduse-arendamine
Maksu- ja Tolliamet https://www.emta.ee/

SA Péarnumaa Arenduskeskus - Parnumaa infovdrav https:/parnumaa.ee/parnumaaarenduskeskus/
Parnu linn https://parnu.ee/

SA KredEx https://www.kredex.ee/et

Riigi Tugiteenuste Keskus https://www.rtk.ee/meede-alustava-ettevotja-starditoetus
Rahandusministeerium https://www.fin.ee/finantspoliitika-valissuhted/rahatarkus/hariv-oppematerjal

Tookeskkond ja todkorraldus

Too6inspektsioon http://www.ti.ee/

Tooelu http://www.tooelu.ee/et/avaleht

Sotsiaalministeerium Todsuhted Selgitused td6lepingu seaduse juurde https://www.sm.ee/et/toosuhted-1
Riigiportaal. https://www.eesti.ee/est



https://www.kutsekoda.ee/kutsestandardid/
https://digipadevus.ee/
https://www.teeviit.ee/
https://www.tootukassa.ee/et/karjaarikujundajale/karjaarikujundamine
https://www.minukarjaar.ee/
https://www.youtube.com/channel/UCUJgk0GOx42767TRW7foLag
https://www.cvkeskus.ee/karjaarikeskus
https://haridusportaal.edu.ee/artiklid/karj%C3%A4%C3%A4ri-kujundamine
https://eakadeemia.seb.ee/
https://www.eestipank.ee/
https://www.opiq.ee/Kit/Details/223
https://www.stat.ee/
https://www.ki.ee/
https://mkm.ee/et/eesmargidtegevused/majanduse-arendamine
https://www.emta.ee/
https://parnumaa.ee/parnumaaarenduskeskus/
https://parnu.ee/
https://www.kredex.ee/et
https://www.rtk.ee/meede-alustava-ettevotja-starditoetus
https://www.fin.ee/finantspoliitika-valissuhted/rahatarkus/hariv-oppematerjal
http://www.ti.ee/
http://www.tooelu.ee/et/avaleht
https://www.sm.ee/et/toosuhted-1
https://www.eesti.ee/est

Mooduli nr Mooduli Maht
nimetus
2 KULTUURI- JA KUNSTILUGU 3
EKAP

Eesmark: dpetusega taotletakse, et dpilane mdistab kunsti seoseid tihiskonnaga ja ajaloolise kogemuse kajastumist kaasaegses kunstis ning rakendab kunstiloo

teadmisi erialases to0os.

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad:

Opivaljundid Hindamiskriteeriumid Oppemeetodid Hindamismeetodid ja | Mooduli teemad
ulesanded

e orienteerub kultuuri- HK 1.1. lahendab erinevaid Aktiivne loeng e 1.0OVIHU:I- Mooduli 6ppemaht 78 tundi

ja kunstiloo

pdhietappides kuni 20.

sajandi alguseni,
seostab kultuuri
arengut thiskonnas
toimuvate
arengutega, kasutab
asjakohast sbnavara
ka voorkeeles;

tlesandeid k&sitledes
ajavahemikku esiajast kuni

20. sajandi alguseni, toob vélja
kultuuri seoseid tihiskonna
arenguga, kasutades nii kdnes kui
kirjas korrektselt erinevate kultuuri
tegelaste nimesid ja asjakohast
sOnavara ka vodrkeeles (keele
vOtmepadevus).

Heuristiline loeng
Materjali
kogumine
erinevaid
infoallikaid
kasutades ja
stistematiseerimine

I§eseisev t00
Opimapp

ajatelje koostamine
ja kujundamine
kompleksilesande
pohjal: kunsti
seoste kohta
tihiskonna,
religiooni ja
kultuuriga.

Opilane koostab ja
kujundab
nduetekohase
teemade kohase
ajatelje, kasutab
nimede korrektset
kirjapilti, kultuuri- ja
kunstiloo alast
sOnavara — ka
vOorkeeles (keele
votmepadevus).

(sh e-Bpe, kontaktdpe, iseseisev ja
praktiline t06)

KUNSTI SEOSED UHISKONNA,
RELIGIOONI JA KULTUURIGA
e Esi-, vana- ja keskaja kunst.

e Uusaeg

GRAAFILISE DISAINI AJALUGU
o Plakat

¢ Raamat

o Ajaleht, ajakiri

ALLIKAKRIITILINE INFOOTSING




orienteerub 20. sajandi
jatanapaeva
kultuuri- ja
kunstiloos, seostab
kultuuri arengut
uhiskonnas
toimuvate
arengutega, kasutab
asjakohast sdnavara
ka vdorkeeles;

teab erinevaid
kunstistiile ja stiilile
iseloomulikke

votteid ning rakendab
neid

HK 2.1. lahendab erinevaid
tlesandeid kéasitledes
ajavahemikku 20. sajandi
algusest tanapéevani, toob vélja
kultuuri seoseid Ghiskonna
arenguga, kasutades nii kdnes
kui kirjas korrektselt erinevate
kultuuri tegelaste nimesid ja
asjakohast sbnavara ka
voorkeeles

HK 2.2. lahendab erinevaid
tlesandeid kasutades teadmisi
kunstistiilidest ja

neile iseloomulikest votetest,

Aktiivne loeng
Iseseisev t60:
materjali kogumine
erinevaid infoallikaid
kasutades ja

stistematiseerimine.

Opimapp

2.-3.0V

1. HU: | - t66
ulesande pohjal:
kompleksilesanne
20.-21. sajandi
kultuuriloo kohta.
Opilane vormistab
nduetekohase
digitaalse dpimapi,
kasutab nimede

korrektset kirjapilti,
kultuuri- ja kunstilooalast

20. SAJANDI

KUNSTILUGU

TANAPAEVA KUNST

e 20.-21. sajandi kultuurilugu




oma erialases
loomingulises t60s,

pbhjendades oma valikuid, kasutab
erialast sbnavara ka voorkeeles

sOnavara — ka
vOOrkeeles (keele

kasutab erialast sbnavara votmepadevus).
ka vdorkeeles
e omab llevaadet e HK3.1. lahendab erinevaid Aktiivne loeng 4.0V

Eesti rahvakunsti
stimboolikast ja
ornamentikast,
rakendab vastavaid
stiilivotteid oma
loomingulises to0s;

ulesandeid, kasutades Eesti
rahvakunsti siimboolikat ja
ornamentikat, péhjendab tehtud
valikuid, kasutab erialast sGnavara
ka voorkeeles;

Esitlus
Muuseumi/arhiivi
kilastus (ka veebis),
Praktiline t60
Iseseisev t00.

e 1.HUI-praktiline
t60 rahvakunstist
l&htuvalt
kompleksulesande
pohjal: muster/
ornament tootel/
piiramata pinnal

RAHVAKUNSTI ALUSED
e Rahvakunsti tlevaade,
e Ornamentika pohialused,
e Rahvuslike mustrite
stiliseeriming,
uuendamine,
komponeerimine,
e Mustrite ja
ornamentide
kasutamine

tanapéaeval
e Tootearenduse alused

Praktika

Moodulis praktika puudub

Mooduli kokkuvotva hinde
kujunemine:

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).

Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivéljundite hinnatavatest (lesannetest ja dpivaljundite omandamisel

sooritatud iseseisvatest toodest:

1. ajatelg (1. OV)/ Ulesanne sisaldab iseseisvat t66d N
2. komplekstilesanne 20. - 21. sajandi kultuuriloo kohta, Gpimapp (2. - 3. OV)/ llesanne sisaldab iseseisvat to6d
3. praktiline td6/rahvakunstist [ahtuv komplekstilesanne (4. - OV)/ Glesanne sisaldab
iseseisvat to6d Ulesanded ja iseseisvad to6d on sooritatud vahemalt lavendi tasemel.




Kasutatav dppekirjandus
[dppematerjal

Kunstileksikon, Tallinn, 2000

Burke, P. Mis on kultuuriajalugu? Tallinn, 2011

Raud, R. Mis on kultuur? Sissejuhatus kultuuriteooriatesse. Tallinn, 2013

Kangilaski, J. “Uldine kunstiajalugu”, Tallinn,1997

Kodres, K. llus maja, kaunis ruum: kujundusstiile Vana-Egiptusest tanapaevani, Tallinn, 2001
Vaga, V. “Uldine kunstiajalugu”, Tallinn, 2007

Honour, H., Fleming, J. World history of art, 2009

Juske, A., Kangilaski, J., Varblane, R. XX sajandi kunst, TIn., 1994

Lynton, N. Moodsa kunsti lugu, 2001

Kdiv, M. Inimene, Uhiskond, kultuur. | osa. Avita, 2006/ Il osa 2007/ IIl osa 2009

Laar, M. Eesti ajalugu gimnaasiumile. llo, 2004

Laar, M., Vahtre, L. L&hiajaloo Gpik giimnaasiumile 1. Avita, 2006/ Il osa
https://www.slideshare.net/hommik/sissejuhatus-kunstiteose-analsi

Hommik, M. Stiiliajaloo veebipbhine dppematerjal:
https:/www.slideshare.net/hommik/stiiliajalugu-1-nide
https:/lwww.slideshare.net/hommik/stiiliajalugu-2-nide

Eesti Rahva Muuseumi materjalid:

Viires, A. Vunder, E. Eesti rahvakultuur, Tln, 200 Kaarma, M., Sumera, M. Voolmaa, A. Eesti rahvardivad, I-Ill, TIn, 1981
Hollis, Richard ,Graafiline disain. Ulevaatlik ajalugu®, Tallinn, 2007



http://www.slideshare.net/hommik/sissejuhatus-kunstiteose-analsi
http://www.slideshare.net/hommik/sissejuhatus-kunstiteose-analsi
http://www.slideshare.net/hommik/sissejuhatus-kunstiteose-analsi
http://www.slideshare.net/hommik/stiiliajalugu-1-nide
http://www.slideshare.net/hommik/stiiliajalugu-1-nide
http://www.slideshare.net/hommik/stiiliajalugu-1-nide
http://www.slideshare.net/hommik/stiiliajalugu-2-nide
http://www.slideshare.net/hommik/stiiliajalugu-2-nide
http://www.slideshare.net/hommik/stiiliajalugu-2-nide

Mooduli Mooduli Maht
nr nimetus
3 KUJUTAVA KUNSTI JA KUJUTAMISE ALUSED 22 EKAP
sh praktika 9
EKAPit

Eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane méarkab, analliusib ning visualiseerib imbritsevat keskkonda ja informatsiooni professionaalsel ning isikupérasel moel,
rakendab ideekavandite ja kujunduslahenduste loomisel kunstilisi ja tehnilisi oskusi.

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad:

Opivaljundid

Hindamiskriteeriumid

Oppemeetodid

Hindamismeetodid ja
ulesanded

Mooduli teemad

teab joonte, pindade,
mahtude, vormide ja
varvide organiseerimise
pohimdtteid tasapinnal ja
ruumis ning rakendab
neid teadmisi
ideekavandite loomisel ja
kujunduslahenduste
vormistamisel, kasutab
erialast sbnavara;

HK 1.1 joonistab
lahtedlesande alusel
ideid, objekte ja
keskkondi,
arvestades
perspektiivi,
proportsioonide,
valguse ning varjuga,
kasutades erinevaid
joonistamise
tehnikaid, vahendeid
vOi vdtteid, esitleb ja
selgitab oma t6id,;

Aktiivne loeng
Selgitus
Joonistamine
Maalimine
Iseseisev t00:
joonistamine,
maalimine,
kompositsiooni
loomine, t60
infoallikatega,
digitaalse dpimapi
koostamine/taiendamin
e mooduli jooksul
valminud
hinnatavatest
tlesannete to6dest.
Esitlus

Praktika: rakendab
erialases toos
erinevaid
joonistustehnikad,
lahendab
kompositsioonilisi
tlesandeid, kasutab
erinevaid
varvisiisteeme

1.0V

e 1.HU: |- praktiline
t60 Ulesande pdhjal:
objektide ja
keskkondade
visandamine,
esitlemine ja

_selgitamine.

4.0V

o Digitaalse 6pimapi
koostamine
(I8imitud hindelised
tlesanded 1)

e 2.HU:I
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande —
anallusib
joonistamise,
teadmiste ja oskuste
rakendamist
erialases t60s.

_Esitleb aruande
5.0V

e Loob juhendi alusel
ergonoomilise

Mooduli 6ppemaht 572 tundi

(sh kontaktdpe 140, iseseisev ja
praktiline t00 198 ning praktika 234
tundi)

JOONISTAMINE

o Joonistusvahendid/visandamis
e vahendid: grafiit, sisi,
pastell, akvarell, marker,
pastapliiats, digitaalne
graafikalaud jne.

e Visandamine/ vahend
mdtestamiseks, erinevate
vdimaluste uurimine, mida saab
kasutada vormi, keskkonna
loomisel

PRAKTIKA

e visandamise votete
rakendamine objektide ja
keskkondade kavandamisel




keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist
saastvaid toovotteid,
-vahendeid ning
meetodeid. Kirjeldab
praktikaaruandes.




HK 1.2. maalib
lahtelilesande alusel
ideid, objekte ja
keskkondi arvestades
koloriidi ja
varvivahekordadega,
kasutades erinevaid
maalimise tehnikaid,
vahendeid voi votteid,
esitleb ja selgitab oma
toid

lahendab tasapinnalisi
ja ruumilisi Glesandeid,
rakendades
kompositsiooni
pdhimatteid ning
kasutades erinevaid
materjale ja tehnikaid,
esitleb ja selgitab oma
toid

1.0V

e 1. HU: Praktiline
to0 Ulesande
pohjal:
monokromaatilise
maali maalimine,
maali esitlemine

e 2. HU:I- praktiline
t60 tlesande pdhjal:
isikupérase
loomingulise t66
maalimine, maali
esitlemine ja

_selgitamine.

4.0QV

e Digitaalse dpimapi
koostamine (I6imitud
hindelised tilesanded 1
ja2)

DIGITAALNE MAALIMINE

toovahendid

varv, valgus, vari
ruumilisuse saavutamine
tasapinnal

ideede, objektide ja
keskkonna kujutamine
digimaalina

PRAKTILISTE TOODE TEEMAD

Monokromaatiline
(heletumedused, kompa)
Digitaalne varvipalett dpilase
valikul

Iseseisvad loomingulised
tlesanded

1.0V

e 1.HU: I - praktiline
t60 tlesande pdhjal:
joonkompositsiooni
loomine,
kompositsiooni
esitlemine ja
selgitamine.

e 2.HU:I- praktiline
t60 llesande pohjal:
pinnakompositsiooni
loomine,
kompositsiooni
esitlemine ja

ULDKOMPOSITSIOON

erinevad materjalid ja tehnikad.

teoreetiliste teadmiste
rakendamine praktilises t60s,
Kompositsiooni mdiste.
Kuldldige ja selle kasutamine.
Paigutusskeemid ja abi
joonestikud.

Ruumiline kompositsioon

PRAKTILISTE TOODE TEEMAD

Joonkompositsioon
Pinnakompositsioon




selgitamine. e Diinaamika, staatika
3. HU: | - praktiline
t60 Ulesande pdhjal:
dinaamiliste ja staatilise
kompositsiooni loomine,




kompositsiooni
esitlemine ja
selgitamine.

4. HU: | - praktiline
t60 Ulesande pdhjal:
summeetrilise ja
asummeetrilise
kompositsiooni
loomine,
kompositsiooni
esitlemine ja
selgitamine.

4.0V

Digitaalse
Opimapi
koostamine.
(I6imitud hindelised

_llesanded 1 - 4)

5.0V

Loob juhendi alusel
ergonoomilise
keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist
saastvaid toovotteid,
-vahendeid ning
meetodeid.

5. HU: | -
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande -
analliisib
uldkompositsiooni,
teadmiste ja oskuste
rakendamist erialases
t00s. Esitleb aruande.

e Riitm, (a)simmeetria,
negatiivne pind, harmoonia,
kontrast

PRAKTIKA

o erinevate kompositsiooniliste
uUlesannete lahendamine
kompositsiooni vitete
rakendamine.




kasutab tlesande 1.0V

alusel erinevaid e 1.HU:I-praktline | VARVUSOPETUS
vérvisiisteeme ja t60 kompleksilesande | o Varvuste stistematiseerimine
-harmooniaid, analtitisib pdhjal, kunstiteose e Varvuste olemus

Varvuse muutumist _varvianaluds. e Seos valguse ja keskkonnaga
lahtuvalt taustsiisteemist 4.0V




Digitaalse
Opimapi
koostamine.
(I6imitud hindelised
Ulesanded 1 - 4)

5 0V

Loob juhendi alusel
ergonoomilise
keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist
saastvaid toovotteid,
-vahendeid ning
meetodeid.

2. HU: |
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande —
analliiisib erinevate
varvisiisteemide
kasutamist erialases
t60s.

Esitleb aruande.

e Arvutiekraan ning varvuste
erisused ja seaduspérasused
tehnilistes seadmetes

e Varvislisteemid, -mudelid ja
-ruumid

e Varvide harmoniseerimisvotted
ja kasutamine

e Varviring

e Teoste varvianallls (ajaloost
ja tdnapéaevast)

PRAKTIKA

e erinevate
varvististeemide
kasutamine.




teab ideede, objektide ja
keskkondade kujutamise
erinevaid votteid, tarkvara
ja vahendeid ning rakendab
neid teadmisi oma
erialases t60s, kasutab
erialast sbnavara ka
voorkeeles

modelleerib
ulesande pohjal
tbeparaste
proportsioonidega ja
abstraktseid
kolmemddtmelisi
objekte, kasutades
erinevaid materjale
ja tehnikaid

Aktiivne loeng
Selgitus

T0606 infoallikatega
Modelleerimine
Opimapi
koostamine/taiendamin
e mooduli jooksul
valminud toddest.
Iseseisev praktiline t60
Praktika:

rakendab vormi
kujutamise teadmisi
erialases t00s

Esitlus

2.0V

e 1.HU: |- praktiline
t60 kompleksulesande
pohjal — modelleerib
kolmemdotmelisi
objekte ja esitab
nduetekohase
toojoonise
kavandatud eseme
kohta. Teostab
objektid erinevates
tehnikates ja
materjalides (nait
paber VvOi

_virtuaalruum jne).

4.0V

o Digitaalse dpimapi
koostamine.
(I6imitud hindeline

_llesanne 1)
5.0V

VORMIOPETUS JA 3D-ALUSED

e Vormi modelleerimine,
abstraheerimine,
stiliseerimine
e Vormiharmoonia
o Erinevate materjalide kasutamine
e 3D alused

PRAKTIKA

e vormidpetuse ja 3d alused
erialases t60s




e Loob juhendi alusel
ergonoomilise
keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist
saéstvaid t6ovotteid,
-vahendeid ning
meetodeid.

e 2.HU:I-
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande —
anallisib vormi
kujutamist erialases

td0s. Esitleb aruande.

kujutab Glesande
alusel
kolmemddtmelist
ruumi tasapinnal,
rakendades
projektsioonilise
joonestamise ja
perspektiivibpetuse
pohimdtteid,
kasutab

Aktiivne loeng
Joonestamine
Iseseisev praktiline t60
Opimapi
koostamine/taiendamin
e mooduli jooksul
valminud toéddest.
Iseseisev praktiline t60
Esitlus.

2.0V
1. HU: | - praktiline t66

kompleksulesande pdhjal:

joonestab kolmemddtmelisi
objekte ja esitab
nduetekohase joonise.
4. QV

Digitaalse dpimapi
koostamine. (IGimitud
hindeline Glesanne 1)

KUJUTAV GEOMEETRIA JA
JOONESTAMINE

Mdotkava, joonte liigid,
joonte vormistamise nduded,
kirjanurk.

Perspektiiv -
kolmemddtmeliste objektide
kujutamine tasapinnal
Erinevad projektsioonitehnikad
Kujutamismeetodid
joonestamises

Joonise vormistamine
kujutamisvotted, vaated,
|6iked, ristldiked

Joonise tiiibid (eskiis,
detailjoonis, koostejoonis).




lahendab erinevaid
kujundustlesandeid,
kasutades vektor- ja
pikselgraafika
programme, selgitab
arvutigraafika liikide
olemust ja

Néidetega
vahelduv loeng
Praktiline t66
(vektoriseerimine
ja fotode

tootlemine)
Iseseisev t00

2.0V

1. HU: | - praktiline t66
kompleksilesande
pohjal: vektorgraafika
ja pikselgraafika
kasutamine

kujunduses koos tekstiga.

KUJUNDUSTARKVARA ALGOPE
o Arvutigraafika liigid
o Ulevaade
enamlevinud
kujundustarkvarast




kasutusloogikat, kasutab
erialast sdnavara ka
vOorkeeles

Opimapi
koostamine/taiendamin
e mooduli jooksul
valminud toddest
Iseseisev praktiline t60
Praktika:

vektoriseerib, to6tleb
ja kiljendab.

Esitlus

Trikikolbuliku
kujundusfatli
vormistamine.

4.0V

e Digitaalse
Opimapi
koostamine.

(I6imitud hindeline
_llesanne 1)

5.0V

o Loob juhendi alusel

e ergonoomilise
keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist
saéstvaid toovotteid,
-vahendeid ning
meetodeid.

o 2. HU -
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande —
analuusib vektor- ja
pikselgraafika
kasutamist ja
kiillendamist erialases
to0s. Esitleb
aruande.

e Kujundusalane tarkvaradpe:
vektor- ja pikselgraafika
pohifunktsioonid, todriistad,
seaded ja td6loogika (kihid,
resolutsioon, varviruumid,
failiformaadid jne)

e Programmide ristkasutus
erialases t60s

o Trikiettevalmistuse alused

e Programmides esinevad
mdisted eesti ja inglise keeles,
tervistsadstev kaitumine arvutiga
tootamisel.

Integreeritud teemadega

pikselgraafika, vektorgraafika ja

kiljendamine

PIKSELGRAAFIKA

o Programmi kasutajaliides
Kiirk&sud, todriistad

Pildi suurus ja Idikamine
Erinevad selekteerimise votted
Kihtidega todtamine
(maskimine, blend modes,
smart objects, adjustment
layers, layer effects)
Pildikorrektsioon (retuSeerimine)
Varvikorrektsioon

Filtrite kasutamine
Tekstidega t60

VEKTORGRAAFIKA
Programmi kasutajaliides
Kiirkdsud, tooriistad,

Layerite stisteem

Joonte ja pindadega todtamine




Objektidega tootamine
(arrange, copy, pathfinder,
appearances, transforming)
Tekstidega tootamine,
Bezier-joontega tootamine
lllustratori lisatéovahendid ja
—funktsioonid

KULJENDAMINE

e Programmi kasutajaliides
e Kiirkasud
e Tooriistad
e Kiillendamise p&himdtted
pildistab ja to6tleb Naidetega 2.0V FOTOGRAAFIA
tlesande alusel vahelduv loeng e 1.HU: | - praktiline e Fotoaparaadi
digitaalselt fotosid, Praktiline t0: kompleksulesanne olulisemate
rakendades sobivaid (fotografeerimine juhendi alusel: funktsioonide
toovotteid, esitleb ja ja fotode kaamera tundmine
selgitab oma t6id tootlemine) seadistamine, foto o Esemete pildistamine: ava,
kasutab erialast I§eseisev praktiline t60 komponeerimine, sari, 1SO, valge tasakaal,
sGnavara ka Opimapi jaadvustamine, komponeerimine ja
voorkeeles koostamine/taiendamin fotode kadreerimine,
e mooduli jooksul _digitéétlemine e Pildistamise reziimid
valminud té6dest 4.0V o Kaamera haalestamine
o Digitaalse 6pimapi e Vdlgu ja statiivi kasutamine
koostamine. e Pildi resolutsioon.
(I6imitud hindeline o Fotofailide to6tlemine
Ulesanne 1) e RGB
5.0V e CMYK
e Loob juhendi alusel e Fototdotlus
ergonoomilise keskkonna | e  Pildipanga loomine

ja kasutab erinevaid
tervist saastvaid
toovotteid,

-vahendeid ning meetodeid.
(kirjeldab hindelise tilesande




1 juures)




omab (ilevaadet kirja
ajaloost, - liikidest ja -
stiilidest, rakendab erinevaid
tupograafilisi votteid oma
erialases t66s, kasutab
erialast sdnavara ka
vodrkeeles;

selgitab tGlesande
alusel kirja
pohirihmade, -tudpide ja
-stiilide iseloomu,
erinevusi ja
kasutusloogikat,
klassifitseerib
kirjatutipe
pdhirihmadesse,
kasutab erialast
sBnavara ka
voorkeeles

loob lahtelilesande
alusel erinevate
kujunduste tekstiosa,
kasutades kirja
loetavalt ja
eesmargiparaselt,
esitleb ja selgitab
tehtud to6d

Naidetega

vahelduv loeng
Praktiline t66
Opimapi
koostamine/taiendamin
e mooduli jooksul
valminud téddest
Iseseisev t06
Praktika:
rakendab erinevaid
tlipograafilisi votteid
oma erialases t60s

3.0V

e 1.HU: | - praktiline
tlesanne juhendi
alusel: kirja
konstrueerimine

e 2HU:I-
praktiline
komplekstlesann
e juhendi pohjal:
tekstikompositsioo
n digitaalsel

_kandjal

4.0V

o Digitaalse dpimapi
koostamine (I6imitud
hindeline Ulesanne 1 ja

2)

5.0V

e Loob juhendi alusel
ergonoomilise
keskkonna ja kasutab
erinevaid tervist
saastvaid t6ovotteid,
-vahendeid ning
meetodeid.

e 3.HU:-
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande -
anallisib

e erinevate
tipograafiliste votete
kasutamist
erialases t00s.
Esitleb

e aruande.

KIRJAOPETUS JA TUPOGRAAFIA

Kirja ajalugu ja tipograafia areng
Kirja klassifikatsioon

Kirja anatoomia

Tlipograafia md6tuhikud
Kirjatdhe optika ja teksti loetavus
Kirja konstrueerimine
Tekstikompositsioon digitaalsetel
ja flusilistel kandjatel
Kirjatuupide kasutamise
pohimdtted




teab toode esitlemise
vBimalusi, péhimétteid, vorme
ja lahendusi ning rakendab
neid teadmisi oma
erialases t00s;

koostab ja esitleb
oma toodest
véljapaneku,
selgitades tehtud
valikuid ja
toOprotsessi;

Juhendi jargi

ulesande
lahendamine
Naitlikustamine
Opimapi
koostamine/taiendamin
e

4.0V

e 1.HU: |- praktiline
t00 juhendi alusel:
elektroonilise
Opimapi koostamine
Hinnatakse

ESITLUSTEHNIKAD

e TO0 viimistlemine ja vormistamine,
o Digitaalsed esitlusvahendid ja
-keskkonnad




mooduli

jooksul

valminud

toodest

Praktika: taiendab
Opimapi praktika
jooksul valminud

IBimitult 1.0V -
3.0V hindeliste
Ulesannetega.

2. HU:
Praktikaaruanne: Lisab
Opimapi (struktuuris on
loodud lehekiilg

Toode esitlemine ruumis
Digitaalse 6pimapi/
portfoolio koostamise
alused, vahendid ja
keskkonnad

toodest Ipraktika/)
praktikaaruandele
o teab ergonoomilise e néitab ette (ilesande Iseseisev too: 1.0v-3.0v
keskkonna loomise alusel tervist séastvaid juhendi alusel hindelised
vajadust ja kasutab to6votteid ja harjutusi, ergonoomilise ulesanded

erinevaid tervist saastvaid
toovotteid, -vahendeid

selgitab nende
kasutamise vajalikkust

keskkonna loomine
ja erinevaid tervist

ning meetodeid oma ja ergonoomilise saastvate
erialases t60s keskkonna loomise toovotete,
voimalusi -vahendite ning
meetodite kasutamine
Praktika 1.0V-2.0V




Mooduli kokkuvdtva hinde Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
kujunemine: Mooduli Opivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Mooduli kokkuvéttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivéljundite hinnatavatest ilesannetest ja dpivaljundite
omandamisel sooritatud iseseisvatest toodest:
1. visandid (1. OV teema joonistamine)
2. 2.1. monokromaatiline maal, 2.2. isikupérase loominguline maal (1. OV teema maaliming)
3. 3.1 joonkompositsioon, 3.2 pinnakompositsioon, 3.3. diinaamiliste ja staatiline kompositsiooni, 3.4. simmeetriline ja
astimmeetriline kompositsioon (1. OV teema kompositsioon)
4. Kunstiteose varvianalitis (1. OV teema varvusopetus)
5. modelleeritud kolmemddtmeline objekt (2. Ov teema vormipetus ja 3d-alused)
6. kolmemd6tmelise objekti nuetekohane joonis (2. OV teema kujutav geomeetria ja joonestamine)
7. komplekstilesanne/ vektorgraafika ja pikselgraafika to6/ kujundus koos tekstiga. Trikikélbulik fail (2. OV teema
kujundustarkvara algdpe)
8. kompleksiilesanne/ foto jaadvustamine, salvestamine, digitdétlus ( 2. OV teema fotograafia)
9. 9.1 konstrueeritud kiri. 9.2. kompleksiilesanne/ tekstikompositsioon ( 3. OV )
10. digitaalsel kandjal digitaalne pimapp mooduli jooksul valminud hindeliste Ulesannete ja praktikal teostatud toodest
(seotud OV 1 - 5 hindeliste Ulesannetega).
11. praktikaaruanne: Opilane koostab praktikaaruande - analiiiisib joonistamise, ldkompositsiooni, vormidpetuse,
pikselgraafika vektorgraafika, kiljendamise, varvusopetuse, kirjadpetuse,
tlpograafia teadmiste rakendamist erialases to0s (seotud OV 1 - 4 praktikaga)
Ulesanded ja iseseisvad t66d on sooritatud vahemalt lavendi tasemel.

Kasutatav dppekirjandus e Hollis, R. Graafiline disain: tilevaatlik ajalugu, Tallinn, 2007

/6ppematerjal Sakk, I., Aa kuni Zz. Tiipograafia llevaatlik ajalugu, Tallinn, 2012
https://www.cirkus.ee/typo/Digit_typo.pdf

Freeman, M. Fotograafi pilk, Tallinn,2011

Mc Leod, S. Jareltdotlus: must-valge, Tallinn, 2009

McLeod, S. Jareltdotlus: varviline, Tallinn,2009

Simon, D. Digital Photography Bible, Indianapolis, 2004

Dabner, D. Calvert, S. Casey, A. Graafilise disaini kool,0U Kirjastuskeskus, 2010
Ambrose, G.; Harris, P. Basics Design Typography, 2017 Bloomsbury Publishing Pl
Runk O., Paluver N., Talvik A. Kujutav geomeetria. - Tallinn: Valgus, 1986
Opimapi koostamise dppematerjalid



https://www.cirkus.ee/typo/Digit_typo.pdf

Mooduli nr Mooduli nimetus Maht
4 KUJUNDUSE IDEE LOOMINE JA 6 EKAP
KAVANDAMINE sh praktika 4
EKAPit

Eesmark: Opetusega taotletakse, et Gpilane kogub ja analiitisib lahteilesandest tulenevat informatsiooni, loob ja visualiseerib stinteesi alusel ideekavandid ning vormistab

need kujunduskavandiks.

Nouded mooduli alustamiseks: Puuduvad

Opetajad:
Opivaljundid Hindamiskriteeriumid Oppemeetodid Hindamismeetodid ja | Mooduli teemad
ulesanded
e kogub, analiiisib ja analiiusib lahtelilesandes | ¢  Aktiivne loeng 1.-4.0V Mooduli 6ppemaht 156 tundi
sustematiseerib sisalduvat informatsiooni, | e Iseseisev t6d o Praktika: (sh kontaktdpe 20, iseseisev ja
lahtetilesandest koostab selle pdhjal erinevate erialaprojektid praktiline t06 32 ning praktika 104
tulenevat andmekogu analtilisides infoallikatega meeskonnat6o tundi)

informatsiooni, loob,
arendab ja tutvustab
selle alusel oma
ideid, kasutab
erialast sGnavara ka
voorkeeles;

sihtgruppi, olemasolevaid
lahendusi ja
konkurentsiolukorda,
kasutab erinevaid
infoallikaid ja erialast
sOnavara ka vodrkeeles;

Praktiline t66
Meeskonnatto
Projektdpe

Esitlus

Arutelu

Opimapp

Praktika: kogub ja
analitisib
lahtetlesandest
tulenevat
informatsiooni, loob ja
visualiseerib siinteesi
alusel ideekavandid ning
vormistab need
kujunduskavandiks

praktika tlesande
pdhjal:
inspiratsiooni- kaardi
loomine selle alusel
idee visualiseerimine,
visandi alusel
kujunduskavandi
loomine, idee,
visandite ja kavandite
esitamine.

e 1.HU: I Digitaalse
Opimapi
koostamine. Lisab
Opimapi
(struktuuris on
loodud lehekiilg
Ipraktika/)

KUJUNDUSPROTSESS/ VISUAALNE
KOMMUNIKATSIOON
e Visuaalse kommunikatsiooni
alused
Meeskonnat6é pohimdtted
Kujunduse eesmérgi snastamine
Sihtrihma maaratlemine
Reklaaminduses
rakendatavate
pohimdtetega arvestamine
¢ Infootsing
e Kujunduse loomiseks
vajaliku materjali
analuis,
slistematiseerimine
e Inspiratsioonikaardi koostamine
Ideede esitlemine




visualiseerib voi
modelleerib
lahtetlesande
alusel
ideekavandid,
esitleb neid

meeskonnale vdi
koosttopartnerile,

loob ja visandab kogutud
andmete pdhjal ideid,
selgitab ideeni joudmise
mottekaiku

koostab ideekavandi,
lahtudes kogutud
informatsiooni
analudsist, kujunduse

praktikaaruandele
2. HU: |
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande —
analliisib
kujundusprotsessi.
Esitleb aruande

KUJUNDUSPROTSESS/ IDEE

VISUALISEERIMINE

e Ideekavandite
visualiseerimine paberil ja
digitaalselt

e Ideekavandi esitlemine




selgitades tehtud
valikuid ja kisides
vajadusel tagasisidet;

eesmargist, oma
kogemustest ja isikuparast

e esitleb ideekavandit

meeskonnale, valides

sobivad valjendusvahendid,
pbhjendab

kujundusvalikuid ning

kiisib

tagasisidet, selgitab tagasiside
kusimise vajadust;

Ideekavandi tdiendamine
vastavalt saadud tagasisidele

e valmistab
ideekavandite alusel
kujunduskavandi,
kasutades selleks
sobivaid kunstilisi ja
tehnilisi
véljendusvahendeid

, arvestab
kujunduskvaliteedi ja
autoridiguse nduetega;

¢ loob ideekavandite

alusel kujunduskavandi,
kasutades sobivaid
kunstilisi ja tehnilisi
valjendusvahendeid
ning tdémeetodeid
arvestab
kujunduskvaliteedi ja
autoridiguse nduetega;

e kontrollib idee- ja
kujunduskavandi
vastavust
l&htelilesandele ja
kujunduskvaliteedi
nduetele ning
sobivust
sihtrihmale.

e esitleb kujunduskavandit,

analitisib meeskonnaga
selle vastavust
lahtetlesandele,
kujunduskvaliteedi

nduetele ning sobivust
sihtrihmale, arendab
kavandit vastavalt

analudsi tulemustele, selgitab
tehtud valikuid.

KUJUNDUSPROTSESS/
KUJUNDUSKAVANDI LOOMINE

|deekavandi pdhjal
kujunduskavandi loomine
Tehnilised valikud
Kujunduskvaliteedi ja
autoridiguse pohimdtetega
arvestamine
Kujunduskavandi analiiiis
jatestimine
Kujunduskavandi
tdiendamine vastavalt
saadud tagasisidele

Praktika

1.0V-4.0V




Mooduli kokkuvotva hinde
kujunemine:

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivéljundite hinnatavatest ilesannetest ja dpivéljundite omandamisel
sooritatud iseseisvatest toodest: 3
1. digitaalne dpimapp mooduli jooksul praktikal teostatud tdodest (seotud OV 1 - 4),
2. praktikaaruanne: Opilane koostab praktikaaruande - analiiiisib erialaprojekte ja meeskonnat6éd praktika Glesannete pdhjal.




Kasutatav dppekirjandus
[dppematerjal

Bachmann, T. Reklaamipstihholoogia, TIn, 2009

Priimagi, L. Reklaamikunst, TIn, 1998

Raju, K. Reklaamitrikk 1.5, TIn 2019

Heller, S., Landers, R. Infographics Designers' Sketchbooks, 2014

Karise, M. Reklaam kui sotsiokultuuriline kommunikatsioon, 6piobjektid:
https://dspace.utlib.ee/dspace/bitstream/handle/10062/14221/index.html?sequence
=48
https://dspace.utlib.ee/dspace/bitstream/handle/10062/14239/index.html
Moyer, D. Visual Thinking Course

Making a TED-Ed Lesson: Visualizing complex ideas:
http://ed.ted.com/lessons/making-a-ted-ed-lesson-visualizing-complex-ideas



http://ed.ted.com/lessons/making-a-ted-ed-lesson-visualizing-complex-ideas

Mooduli nr Mooduli nimetus Maht
2 4 EKAP
5 KUJUNDAMISE TOOPROTSESSI ALUSED sh praktika 3
EKAPIt
Eesmark: dpetusega taotletakse, et dpilane osaleb meeskonnatdds, analiiiisib ja kavandab lahtetilesande alusel tddprotsessi ning kooskolastab selle meeskonna ja
koostdOpartneritega.
Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad
Opetajad:
Opivaljundid Hindamiskriteeriumid Oppemeetodid Hindamismeetodid ja | Mooduli teemad
ulesanded
 analiitisib snastab lahtetlesande alusel Praktika: Gpilane 1.-6.0V Mooduli dppemaht 104 tundi
lahtelilesannet ja t60 eesmargi ja osaleb o Praktika: (sh kontaktdpe 10, iseseisev ja
sGnastab selle kujundusiilesande meeskonnatoos, erialaprojektid praktiline t00 16 ning praktika 78
alusel t66 eesmargi, taasesitatavas vormis ning anallitisib ja meeskonnatoo tundi)
pustitab selgitab selle tegevuse kavandab praktika tlesande
kujundustilesande vajalikkust; lahtellesande pdhjal: LAHTEULESANDE ANALUUS JA
ja maarab alusel tooprotsessi lahtellesande KAARDISTAMINE: TOOPROTSESS
kujunduskvaliteedi; ning kooskdlastab analliisimine ja e lahtellesande analiilis ja
e kavandab ja planeerib lahtetlesande alusel selle meeskonna ja kaardistamine, vajadusel tapsustamine
kooskdlastab t06- ja lahenduskaigu, koostab koostddpartneritega kujundusprojekti e Olemasolevate vdimaluste
koosttopartneritega ja kooskdlastab tellimused, ) planeerimine ja jaressursside
tooprotsessi, ajakava eelarve, tegevus- ja ajakava Opimapp haldus. kaardistamine

ja eelarve, lahtudes

kujundustilesandest ja -

kvaliteedist;

ning arve, vormistab need
elektrooniliselt ning selgitab selle
tegevuse vajalikkust;

kooskdlastab tellija
ja meeskonnaga
idee- ja
kujunduskavandi
ning
kujunduslahendus
e, koostab
tellimuse ja
spetsifikatsiooni

selgitab t66 tahtaegadest,
lahtelilesandest ja
kokkulepetest kinnipidamise
ning autorijérelevalve
olulisust

Kirjeldab oma
panust meeskonna
t00s.

Esitleb projekti
meeskonnale ja
kliendile.

Koostab kaaskirjad
jaannab t66
kliendile.

1. HU: |
Digitaalse Opimapi
koostamine. Lisab

e kujundusllesande
pistitamine (kandja, koht,
kanal, sbnum, atmosfaar,
stiil)

KUJUNDUSPROJEKTI
PLANEERIMINE JA HALDUS

e tegevus- ja ajakava koostamine
o eelarve koostamine

o tellimuste ja arvete koostamine




digeaegselt opimap
kokkulepitud viisil; (struktuuris on

loodud




e o0saleb

e kirjeldab enda rolli ja panust

meeskonnattos meeskonnatos,

erinevates rollides koostdopartnerite kaasamise
ja kaasab vajalikkust ning
koostoopartnerid tulemuslikkust
kujunduslahenduse

teostamisse

vastavalt

kokkulepitule;

e annab teostatud t66
tle kooskdlastatud
tellimuses kokku
lepitud vormis ning
vajadusel viib [&bi
autorijarelevalvet

e Kkoostab lahtellesande alusel
esitluse oma toddest voi
to0protsessist, kasutades
sobivaid esitlusvahendeid ja
valjendusviisi

e koostab ulesande alusel
tellimustoéle kaaskirja
korrektses eesti- ja
voorkeeles, vormistab
elektrooniliselt ning selgitab
kaaskirja vajadust ja edastamise
vBimalusi.

e dokumenteerib ja
arhiveerib oma
tooprotsessi kdik
osad slisteemselt

o dokumenteerib ja arhiveerib
ulesande alusel vastavalt
kokkulepitud reeglitele
tooprotsessi, kujundustoid

lehekiilg /praktika/)
praktikaaruandele
2. HU: |
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande —
analuusib
kujundusprotsessi.
Esitleb aruande.

SUHTLEMISE, ASJAAJAMISE JA
KLIENDITEENINDUSE ALUSED
e kliendisuhtlus
o elektrooniline suhtlus
e erinevad rollid
meeskonnas,
suhtlemine, vastutus
o konfliktide lahendamine
o kaaskirjade koostamine

TOOPROTSESSI
DOKUMENTEERIMINE JA
ARHIVEERIMINE

vastavalt ning dokumente, selgitab oma e Dokumendihaldus
kokkulepitud tegevust ja selle vajalikkust. e ToO0Oprotsessi jaddvustamine
reeglitele. o Digitaalsed kandjad
e Pilveteenused
e Analoogkandjate digitaliseerimine
Praktika 1.0V -6.0V

Mooduli kokkuvotva hinde
kujunemine:

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).

Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kéigus kujundavat hindamist.
Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivéljundite hinnatavatest ilesannetest ja dpivéljundite omandamisel

sooritatud iseseisvatest toodest:

1. digitaalne dpimapp mooduli jooksul praktikal teostatud toédest (seotud OV 1 - 6).




2. praktikaaruanne: dpilane koostab praktikaaruande - analitisib erialaprojekte ja meeskonnatdod praktika ulesannete pohjal.




Kasutatav dppekirjandus
[dppematerjal

https://99designs.com/blog/tips/graphic-design-basics/#3

https:/www.shillingtoneducation.com/blog/graphic-design-process/

https://www.brafton.com/blog/graphics/graphic-design-process/

https://youtu.be/YzSooKalPwM



https://99designs.com/blog/tips/graphic-design-basics/#3
https://www.shillingtoneducation.com/blog/graphic-design-process/
https://www.brafton.com/blog/graphics/graphic-design-process/
https://youtu.be/YzSooKa1PwM

Mooduli nr Mooduli Maht
nimetus
6 PRAKTIKA 39 EKAP

Eesmark: praktikaga taotletakse, et dpilane planeerib lahteiilesande alusel oma t66d loomemajanduse valdkonna ettevdttes, rakendab omandatud erialaseid teadmisi,
oskusi ja_hoiakuid téokeskkonnas, taidab tbéilesandeid, arvestades kujundusvaldkonna head tava ja kujunduskvaliteedi nbuetega.

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad: praktikaettevotte juhendaja, iseseisev td0: koolipoolne praktikajuhendaja

Opivéljundid

Hindamiskriteeriumid

Oppemeetodid

Hindamismeetodid ja
ulesanded

Mooduli teemad

e planeerib enda
praktika eesmargid
ja todllesanded

koostab praktikajuhendi .
alusel praktikale asumiseks | o

vajalikud dokumendid,

Aktiivne loeng
Iseseisev t60
erinevate

1.0V

1. HU. I - praktiline
06 Ulesande

Mooduli 6ppemaht 1014 tundi
praktikat

praktikajuhendi vajadusel kasutab infoallikatega pohjal: PRAKTIKA KAVANDAMINE JA
alusel: praktikajuhendaja abi Praktikalepingu ja PRAKTIKA DOKUMENTATSIOON
koostdos praktika selle lisa e Praktika Uldise sisu tutvustamine
ettevottepoolse juhendajaga Individuaalse e Praktikajuhend.
seab praktika eesmargi ja praktikakava taitmine. | o  Praktikaleping, selle taitmine
praktika tlesanded ning o Uldised ja individuaalsed
sOnastab need korrektselt praktika eesmargid.
praktikandi individuaalsesse e Praktika Glesanded
praktikakavasse; e Individuaalne praktikakava,
selle sisu ja etteantud vormi
taitmine

e Praktikajuhendaja koolis
ja ettevottes.

o Praktikaaruanne, selle
koostamise nduded, sisu ja
vormistamine.

e Praktika hindamissusteemi
pbhimotete ja eesmarkide
tutvustamine

o tutvub tutvub loomemajanduse o Vaatluspraktika 2.0V
praktikaettevdtte valdkonna ettevotete Demonstratsioon e Praktika kavandamine | LOOMEMAJANDUSE
tookorraldusega tédga kohapeal, koostab o Iseseisev t6o ja praktika PRAKTIKAETTEVOTTEGA
ning labib téokohal llevaate ja esitleb seda erinevate dokumentatsioon:
téb(?hutusalase kirjeldab Jpraktika aruandes infoallikatega Praktika Uldise sisu TUTVUMINE, SELLE




juhendamise;




kogemuse pdhjal
praktikaettevotte tookorraldust
ning selgitab oma tddga seotud
tooohutusalaste nduete taitmise
vajalikkust;

¢ Praktikaulesannet
e koostamine

tutvustamine.
Praktikajuhend.
Praktikaleping,

selle taitmine.
Uldised ja
individuaalsed
praktika eesmargid.
Praktika Ulesanded:
Individuaalne
praktikakava, selle sisu
ja etteantud vormi
taitmine.
Praktikapéevik, selle
sisu ja vormistamine

TOOKORRALDUS,
TOOOHUTUSNOUDED

e Ettevotte sisekorraeeskirjad
ja tookorraldus

e Tooohutusnduded ja
todohutusalane esmane
juhendamine.

e Praktikandi tootlesanded

o Praktikaaruanne, selle
koostamise nduded, sisu ja
vormistamine

e Praktika hindamisstisteemi
pbhimotete ja eesmarkide
tutvustamine

tootab juhendamisel
praktikaettevdttes,
jargib ettevdtte
tookorraldusest
tulenevaid ndudeid,
rakendab tootamisel
ergonoomilisi, ohutuid
ja efektiivseid
toovotteid ning
taidab kvaliteedi-
ndudeid;

e Vestlus
o Demonstratsioon
e Praktiline 160

3.-6. OV

1. HU: I - praktiline
t66 juhendi pdhjal:
korrektses eesti
keeles erialast
sdnavara
kasutades
praktikapaeviku ja
anallilisi sisaldava
praktikaaruande
koostamine,
digitaalse esitluse
vormistamine,
praktikaaruande suuline
esitlus.

TOOKOHA ETTEVALMISTAMINE JA

TOOTAMINE

e Too0koha ettevalmistamine

e Toovahendite ja materjalide
valik vastavalt tehnoloogiale

e Materjalide ettevalmistamine
ja tddvahendite
korrasoleku kontrollimine

e Juhendamisel to6tamine
Ulesanded

o To0kaigu planeerimine

ERGONOOMIKA JA TOOOHUTUS
e Kvaliteedinduded
e Tookoha korrashoid t6o ajal
ja parast |opetamist
vastavalt
tdoohutuse ja tobkeskkonna
nduetele




taidab
praktikajuhendi
alusel
praktikapéevikut;

Vestlus
Meeskonnat6o
Praktiline t66

PRAKTIKAPAEVIK, SELLE SISU JA
VORMISTAMINE




Esitlus

e arendab e Iseseisev tG0
meeskonna MEESKONNATOO
likmena suhtlemis- o Praktikandi roll
ja meeskonnas,
koostoovalmidust; tooulesannete jagamine
e Suhtlemine meeskonnas
e Viisakas suhtlemine kaastdétajate
ja klientidega
o Kujundajatto hea tava
jargimine tookeskkonnas
o praktika I6ppedes | o esitab tddilesannete kirjelduse | o  Iseseisev 60
koostab praktika ja eneseanallitisi tulemused | e Analuis PRAKTIKAARUANNE, SELLE SISU
aruande ja  esitleb aruandes, mille vormistab e Esitlus JA VORMISTAMINE
koolis. elektrooniliselt o Ettevdtte kirjeldamine
e anallisib enda o Todulesannete kirjeldamine
toimetulekut erinevate e Eneseanaliiiis
todilesannetega ja o Juhendile vastava
hindab juhendaja abiga aruande koostamine
arendamist vajavaid o Tegevuste ja tulemuste analiiiis
aspekte

PRAKTIKA ARUANDE

KOKKUVOTE JA ESITLUS

e Praktikale kokkuvotva
hinnangu andmine,
kokkuvottev eneseanallius.

Aruande
vormistamine ja kditmine. Aruande
esitlemine ehk praktika kaitsmine

Praktika 1.0V-2.0V




Mooduli kokkuvdtva hinde
kujunemine:

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
Mooduli Opivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, 6pivéljundite hinnatavatest ilesannetest ja dpivaljundite omandamisel
sooritatud iseseisvatest toodest:
1.  Esitatud individuaalne praktikakava ja praktikapaevik

2. Esitatud praktika aruanne, sh eneseanalitisi sisaldav kokkuvdte
3. Praktikaaruande suuline esitlus

Kasutatav Oppekirjandus
/dppematerjal

e Pérnu Saksa Tehnoloogiakooli Gppekorralduseeskiri
e Praktikaalased néidisdokumendid ja juhendmaterjalid




SPETSIALISEERUMINE

Mooduli Mooduli Maht
nr nimetus
48 EKAP
7 INTERAKTIIVSE GRAAFIKA LOOMINE sh praktika 41
EKAPIt

Eesmaérk: Opetusega taotletakse, et Opilane loob interaktiivse meedia lahendusi arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega.

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad:
Opivaljundid Hindamiskriteeriumid Oppemeetodid Hindamismeetodid ja | Mooduli teemad
ulesanded
e 0omab ilevaadet e selgitab lahtetilesande o Aktiivne loeng LoV Mooduli 6ppemaht 1248 tundi
interaktiivse graafika alusel interaktiivse e Iseseisev td e 1 HU- (sh e-0pe, kontaktdpe 182, iseseisev
kujundaja t60 iseloomust graafika kujundaja t606 erinevate lahtetilesande ja praktiline t66 70 ning praktika 1066

ja tookeskkonna
eriparast ning erialaste
markeerimis- ja
programmeerimiskeelte
ning hea
kasutajakogemuse
pohimotetest;
tehnoloogiate,
toovahendite, seadmete
ja tarkvara
kasutusvGimalustest ning
ergonoomilistest ja
ohututest toovotetest,
kasutab erialast sdnavara
ka voorkeeles;

e tO0tab, kasutades

iseloomu, markeerimis-
ja programmeerimiskeelte | ®
ning hea
kasutajakogemuse
pdhimdtteid,
kasutatavaid
toovahendeid,
tehnoloogiaid ja tarkvara;
toob néiteid, kasutab
erialast sdnavara ka
voorkeeles

ergonoomilisi, ohutuid
ja efektiivseid
toovotteid;

infoallikatega
Iseseisev praktiline t60

alusel: selgitab
interaktiivse
graafika kujundaja
t60 iseloomu ja
kujundusvaldkonn
a head tava,
kutsehaigusi,
nendest hoidumist
ja kirjeldab ohutuid
toovotteid ja
kehalisi harjutusi
istuva to0 tegijale.

tundi)

SISSEJUHATUS INTERAKTIIVSE

GRAAFIKASSE
e mis ja miks interaktiivne
graafika on?

e erialane ajalugu

TOOPROTSESSI PLANEERIMINE
e Driif/ tilesande
mdistmine / tagasiside
e projekti seadistamine
e ajakava
e hinnapakkumine

KUTSEERGONOOMIKA
e arvutitbéga seonduvad
kutsehaigused ning

nendest hoidumine
e ohutud toovotted




e kehalised harjutused istuva
t00 tegijale

SKEENE

e inspiratsioon / know-how / suhtlus

o abistavad td6vahendid

e ressursid (pildid, ikoonid, fondid
jne)

valib ja loob
lahtellesande alusel
erinevaid interaktiivse
meedia rakenduse
graafilisi elemente,
arvestades
kujunduskvaliteedi ja
hea kasutajakogemuse
pbhimdtete ning tehniliste
ja autoridiguse
nduetega, kasutab
erialaspetsiifilisi oskusi,
tarkvara ja
tehnoloogiaid ning
erialast sbnavara, ka
voorkeeles;

planeerib lahtellesande
alusel toGprotsessi,
kavandab ja loob
interaktiivse meedia
rakenduse kujunduse
0sa kasutades
kujunduselemente,
lahtudes hea
kasutajakogemuse ja
kujunduskvaliteedi
pbhimotetest ning

loob lahtelilesande
alusel kujunduse kirjaosa,
selgitab oma valikuid,
kasutab erialast sbnavara
ka vdorkeeles

loob lahtelilesande
alusel kujunduse vektor-
ja pikselgraafilise osa,
selgitab oma valikuid,
kasutab erialast sBnavara
ka vdorkeeles

loob ja to6tleb
lahtelilesande alusel
kujunduse fotograafilise
0sa, pildistades ise voi
valides sobiva
fotomaterjali teiste
autorite loomingust,
selgitab oma valikuid,
kasutab erialast
sOnavara ka vdorkeeles
loob ja valib
lahtelilesande alusel
kujundusse sobiva
illustratiivse osa,
kasutades enda voi
teiste autorite

Aktiivne loeng
Iseseisev t60

erinevate
infoallikatega.
Projektdpe
Meeskonnatto

Esitlus

Vaatlus

Analliis

Harjutus

Juhendamine grupis
Individuaalne
juhendamine
Praktilised

harjutused fontide
installeerimiseks.
Lahtetilesande
pustitamine, Ulesehituse
ja kujunduse analiius,
tapsustamine tehniliste
vOimaluste alusel.

Praktika: IG projektprojekti
teostamise tegevus- ja ajakava
koostamine, todviisi valik.
Kujunduse eesmargistamine,
kujundusvalikud.

2.0V

o Opivéljundid 2 - 3
on l6imitud
erialase
spetsialiseerumise
mooduli kbigisse
alateemadesse.
Erialaste praktika/
teemallesannete
teostamisel
rakendatakse
moodulite Kultuuri-
ja kunstilugu,
kujutava kunsti ja
kujutamise alused,
kujunduse idee
loomine ja
kavandamine,
kujundamise
toOprotsessi
alused labimisel
omandatud
teadmisi ja oskusi.

Praktika: Interaktiivse
graafika loomine
praktika ulesande/te

MARKEERIMIS- JA
PROGRAMMEERIMISKEELED NING

FRONTEND TOOPROTSESS
TOOVAHENDID JA
ARENDUSKESKKOND

e CLI-tooriistad

e IDEd

e versioonihaldus

e projekti- ja ajahaldustddriistad
e debugging tools

HTML

e Ajalugu ja standardid
o Sintaks

e DOM

e Elemendid

CSS

suintaks

layout

responsiveness / mobile-first
units

kujundamine css-is
transitions/animations




tehnilistest ja autoridiguse
nouetest;

arendab
kujunduslahenduse
interaktiivseks
rakenduseks, kasutades
kaasaegsetele
standarditele vastavaid
markeerimis- ja

loomingut, selgitab

oma valikuid

loob juhiste ja

algandmete alusel
kujunduse

infograafilise osa, selgitab
oma valikuid, kasutab
erialast

Uksikelementide (sh piltide,
teksti, graafika, heli, likumise,
varvuste) loomine, analiilis ja

pohjal:

e 1.HU:I
Digitaalse
Gpimapi
koostamine.




programmeerimiskeeli,
erialaspetsiifilisi
toGvahendeid,
tehnoloogiaid, seadmeid ja
tarkvara, kasutab erialast
sOnavara ka voorkeeles;
edastab valmis t66
koostoopartneritele,
korrastab, transpordib

ja arhiveerib failid.

sbnavara ka vodrkeeles
loob lahtellesande ja
kujunduslahenduse
alusel interaktiivse
rakenduse animatsiooni
0sa, kasutab
markeerimis- ja
programmeerimiskeeli ja
animatsioonitarkvara;
selgitab oma valikuid,
kasutab erialast sbnavara
ka vOOrkeele

tootab, lahtudes hea
kasutajakogemuse
pdhimdtetest,
kujunduskvaliteedist ja
tehnilistest ning
autoridiguse nduetest
planeerib

toOprotsessi,

koostades tegevus-

ja ajaplaani

kavandab ja loob
lahtetlesande ning
planeeritud tooprotsessi
alusel interaktiivse
rakenduse visandid ja
prototlitibid, esitleb neid
koostdopartneritele ja
selgitab oma valikuid,
kasutab erialast sbnavara
ka voorkeeles

loob lahtellesande ja
prototulibi alusel
kujunduselementidest
ihtse

tervikuks. Lihtsa Ulesehitusega
tervikkujunduse loomine ja
kohandamine eritlibilisele
seadmele. T6d vormistamine,
formaatimine erinevate
meedialiikide nduete kohaselt.
Failide edastamine, projekti
arhiveerimine.

Lisab Gpimapi

(struktuuris on loodud

lehekiilg

Ipraktika/)

praktikaaruandele

e 2.HU:I
Praktikaaruanne:
Opilane koostab
praktikaaruande —
analuusib
kujundusprotsessi.
Esitleb aruande.

o frameworks

JAVASCRIPTI ALUSED

e slintaks (muutuja,
tingimuslause, korduslause,
funktsioon, andmetiubid)

e DOM-manipulatsioonid

e siindmused (events)

e Frameworks (Vue, AlpineJs,
React etc)

ERIALASE PORTFOOLIO

KODEERIMINE

INTERAKTIIVSE MEEDIA
LAHENDUSE
INTERAKTSIOONIOSA
(KASUTAJALIIDES (Ul),
KASUTAJAKOGEMUS (UX)) JA
KUJUNDUSE KAVANDAMINE JA
PROTOTUUPIMINE

UI/UX JA INTERAKTSIOONI
POHIMOTTED

ACCESSIBILITY
e varv/kontrast
e tlpograafia

KOMPOSITSIOON
e grd
e Wwhitespace

ANIMATSIOONIPOHIMOTTED
e animatsioonititibid
e animatsiooniprintsiibid




kujunduslahenduse,
esitleb lahendust
koostoopartneritele,
selgitab oma valikuid,
kasutab erialast




sbnavara ka vodrkeeles
kirjutab tanapéevaste
veebitehnoloogiate ja -
standarditega arvestades
lahtelilesande ja
kujunduslahenduse
alusel rakenduse HTML
ja CSS koodi, testib
rakendust erinevatel
seadmetel, selgitab oma
valikuid, kasutab erialast
sdnavara ka voorkeeles
kirjutab tdnapaevaste
veebitehnoloogiate ja
standarditega,
arvestades
lahtelilesande ja
kujunduslahenduse
alusel lintsama
rakenduse Javascripti
koodi, testib rakendust
erinevates
keskkondades, selgitab
oma valikuid, kasutab
erialast sdnavara ka
voorkeeles

edastab failid
koostdopartnerile
vastavalt l&htetilesandes
kokkulepitud tingimustele
korrastab ja arhiveerib
failid ning lahtematerjali

e easing, tweening etc
KAVANDAMINE JA
PROTOTUUPIMINE
PABERIL

o |o-fi prototuilp
sketSimine / template
mindmap
wireframe
interaktiivsed
paberprototiitibid (Marvel
Pop)

PROTOTUUPIMISTARKVARA

e Figma/ InVision / Xd / Marvel etc
e interaktiivsus / navigatsioon

e hi-fi prototuiip

TOO ULEANDMINE,
DOKUMENTEERIMINE JA
ARHIVEERIMINE

ERIALASE PORTFOOLIO
PROTOTUUP

INTERAKTIIVSE GRAAFIKA
LAHENDUSE GRAAFIKA
LOOMINE JA KOHANDAMINE

ERIALANE VEKTOR- JA

PIKSELGRAAFIKA

o failiformaadid
(SVG/PNG/IPGIGIF)

o failide optimeerimine

ILLUSTRATSIOON




veebhiillustratsioon




e piktograafia / ikoonid

INFOGRAAFIKA POHIMOTTED

Praktika

Praktikal 1. OV - 5. QV

Mooduli kokkuvdtva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
Mooduli Opivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivaljundite hinnatavatest llesannetest ja dpivéljundite
omandamisel sooritatud iseseisvatest toodest: )
digitaalne dpimapp mooduli jooksul praktikal teostatud tdodest (seotud OV 1 - 6).
praktikaaruanne: dpilane koostab praktikaaruande - anallilisib erialaprojekte ja meeskonnatddd praktika llesannete pohjal.

Kasutatav Oppekirjandus
/dppematerjal

e Adobe (ldised videokursused: http://tv.adobe.com/

e Adobe After Effects: https://helpx.adobe.com/after-effects.html

e Adobe Premiere Pro: https:/helpx.adobe.com/premiere-pro.html

e  Final Cut Pro X: https://www.apple.com/support/finalcutpro/

e 3D- ja likuva graafika dppematerjalid: http://cgi.tutsplus.com/

o  Filmitiitrite ndited ja analtuds: http://www.artofthetitle.com/

e 12 basic principles of animation: https://en.wikipedia.org/wiki/12_basic_principles_of animation
e Animation Principles for the Web: https://cssanimation.rocks/principles/



http://tv.adobe.com/
http://www.apple.com/support/finalcutpro/
http://www.apple.com/support/finalcutpro/
http://www.apple.com/support/finalcutpro/
http://cgi.tutsplus.com/
http://www.artofthetitle.com/
https://cssanimation.rocks/principles/

VALIKOPINGUTE MOODULID

Mooduli nr Mooduli nimetus Maht

V1 AUDIOVISUAALNE KUNSTIPROJEKT 13 EKAP

Eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane oskab seostada heli, pilti (video) ja valgust loomaks kunstiparast tervikut audiovisuaalse kunstiprojekti néol (muusika vai helide
visualiseerimine, muusikavideo, audiovisuaalne etendus vdi installatsioon).

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad:
Opivéljundid Hindamiskriteeriumid Oppemeetodid Hindamismeetodid ja | Mooduli teemad
ulesanded
e Loob e Suhtluspdhine Mooduli 6ppemaht 338
kontseptuaalse o Kkoostab llevaate uue loeng, selgitus, e Audiovisuaalse tundi (sh kontaktdpe 130,
audiovisuaalse meedia kunsti zanrist, vestlus, analiiis; kunstiprojekti iseseisev ja praktiline t66 208
kunstiteose; autorist, teosest vOi o Iseseisev t60 teostamine ja tundi)
e omab uUlevaadet tehnikast erinevate selle esitlemine
tehnoloogiatest, e omab ilevaadet infoallikatega; SISSEJUHATUS UUE MEEDIA
tarkvaradest, kaasaegsetest e Ajuriinnak, ideekaart; KUNSTI
interaktsioonimeetodite kunstivahenditest ja o Kavandamine
S tja visuaalse oskab neid rakendada , praktiline e Ajalugu
programmeerimise e kavandab ja loob too; o Valjapaistvamad suunad ,
vahenditest, lahteiilesande alusel o Opimapi esindajad ja teosed
e 0mab llevaadet iseseisvalt vOi koostamine, e Teoste kontseptuaalne ja
uue meedia meeskonnalikmena esitlus. tehniline sisuanalilis
kunsti audiovisuaalse
arenguloost ja kunstiteose ULEVAADE KAASAEGSE KUNSTI
selle seostest VAHENDITEST
tehnika
arenguga. e Tehnoloogiad
e Tarkvara
e Interaktsioonivahendid
IDEE JA TEHNILISE LAHENDUSE
PLANEERIMINE JA KAVANDAMINE
o Kontseptsiooni valjatbotamine
e Lahenduse planeerimine
o Kavandite loomine




e Jooniste vBi prototlupide loomine

TEHNILISTE LAHENDUSTE
TEOSTAMINE

e Teostab projekti
vastavalt
kontseptsioonile,
tehnilistele vbimalustele
ja keskkonna
eriparadele

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivéljundite hinnatavatest ilesannetest ja dpivéljundite omandamisel

sooritatud iseseisvatest toodest: 5
digitaalne dpimapp mooduli jooksul teostatud hindelistest toddest (seotud OV 1 - 3).

Kasutatav dppekirjandus
Idppematerjal

e Manovich, L. (2013). Uue meedia keel. Tallinn: Eesti Kunstiakadeemia.

Baumgaértel, T. (2006). Net.art. VOrgukunsti materjalid. Tallinn: EKA

Grau, O. (2003). Virtual Art: From lllusion to Immersion. Cambridge, London: MIT Press
Shanken, E. E. (2009). Art and Electronic Media. London: Phaidon Press
e-Oppematerjalid




Mooduli nr

Mooduli nimetus

Maht

V2

KOLMEMOOTMELINE GRAAFIKA

10 EKAP

Eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane loob 3D-graafika lahendusi, arvestades kujunduskvaliteedi ja tehniliste nduetega.

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad:
Opivéljundid Hindamiskriteeriumid Oppemeetodid Hindamismeetodid ja | Mooduli teemad
ulesanded
e o0mab o selgitab lahteilesande alusel | e  SuhtluspGhine loeng 1.-2.0V Mooduli 6ppemaht 260 tundi
tlevaadet 3D- 3D- graafika kujunemislugu, e Selgitus e 1.HU: praktilised | (sh e-Gpe, kontaktdpe, iseseisev ja
graafika tarkvara, erialaseid toovotteid ja |  Vestlus jaiseseisvad t66d | praktiline t66)
kujunemisloos -vahendeid, toob néiteid; o Anallis mooduli
t, e loob l&hteiilesande alusel o Iseseisev t60 alateemadel. SISSEJUHATU
tarkvarast ja erialastest 3D- graafilisi pilte ja animatsioone, erinevate e Arvestuse S 3D-
todvotetest ja — kasutab erinevaid erialaspetsiffilisi infoallikatega saamise GRAAFIKASSE
vahenditest; toovotteid, selgitab oma e Ajurinnak. eelduseks on o 3D-graafika ajalugu ja hetkeseis
e loob lahtelilesande valikuid, kasutab erialast o Ideekaart ettendhtud e Vabavaraline 3D-graafika
alusel 3D-graafilise sbGnavara ka vodrkeeles. » Kavandamine ulesannete tarkvara Blender
kujunduslahenduse, o Praktiline t66 nduetekohane
arvestades »  Opimapi koostamine esitamine.
kujunduskvaliteedi ja esitlus e 2.HU:I 3D-GRAAFIKA ELEMENDID JA
ja tehniliste digitaalse TOOVOTTED
nbuetega, kasutab Opimapi o 3D-modelleerimise alused
erialaspetsifilisi koostamine Virtuaalsed materjalid ja tekstuurid

oskusi, tarkvara ja
tehnoloogiaid ning
erialast sbnavara ka

[ )

o 3D-stseeni valgustamine

o \irtuaalse kaamera kasitsemine
3D- stseenis

voorkeeles. e 3D-animatsioon
o Fldsikasimulatsioonid
o 3D-graafika renderdamine pildiks
v0i videoks
Praktika Moodulis praktika puudub.




Mooduli kokkuvdtva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivéljundite hinnatavatest ilesannetest ja dpivéljundite omandamisel

sooritatud iseseisvatest toodest: 3
digitaalne dpimapp mooduli jooksul teostatud hindelistest tdddest (seotud OV 1 - 2).

Kasutatav dppekirjandus
[dppematerjal

e Van Gumster, J. Blender for Dummies, 3rd Edition. Wiley 2015, 500 Ik
https://www.blender.org/

https://www.blender.org/manual/

http:/www.blenderguru.com/

https://cgcookie.com/learn-blender/
https://moodle.hitsa.ee/course/index.php?categoryid=350



http://www.blender.org/
http://www.blender.org/
http://www.blender.org/manual/
http://www.blender.org/manual/
http://www.blenderguru.com/

Mooduli nr

Mooduli nimetus

Maht

V3

TRUKIETTEVALMIST

)

13 EKAP

Eesmark: Opetusega taotletakse, et Opilane hadlestab ja seadistab vastavalt triikikoja nduetele vajalikul mééral tark- ja riistvara; loob ja valmistab triikiks ette digitaalseid

kujundusi, arvestades triikitehnoloogiaid ja nende véimalusi; teeb koostédd triikikoja ja tellijaga.

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad:
Opivéljundid Hindamiskriteeriumid Oppemeetodid Hindamismeetodid ja | Mooduli teemad
ulesanded

e o0omab Ulevaadet selgitab l&hteilesande e Suhtluspdhine loeng 1.-2.0V Mooduli 6ppemaht 338 tundi
trikitehnoloogiate alusel ofset-, flekso- ja e Selgitus e 1.HU: praktilised | (sh e-Gpe, kontaktdpe, iseseisev ja
kujunemisloost, digitaaltriiki tehnoloogia e Vestlus jaiseseisvad t66d | praktiline t66)
tarkvarast ja ajalugu; e Analiiis mooduli
erialastest selgitab lahtellesande o Iseseisev to0 alateemadel. ULEVAADE
toovotetest ja — alusel tiikitehnoloogiate erinevate e Arvestuse TRUKITEHNOLOOGIATEST
vahenditest; eriparast tulenevad infoallikatega saamise e Triikitehnoloogia eripérast

e loob lahtellesande triikiettevalmistuse e Ajurinnak eelduseks on tulenevad trikiettevalmistuse
alusel trikikélbuliku nouded,; o Ideekaart ettenahtud nduded
kujundusfaili , loob lahtellesande alusel  Kavandamine Ulesannete o Ulevaade ofset-, flekso- ja
arvestades trikikdlbulikke kujundusfaile | ®  Prakiiine 66 nGuetekohane digitaaltriiki tehnoloogia
kujunduskvaliteedi arvestades kujunduskvaliteedi | ®  Opimapi koostamine esitamine. ajaloost
ja triikitehniliste ja erinevaid trukitehnilisi jaesitlus o 2.HU:I e Triikkimise pohimote
nduetega, kasutab ndudeid ja kasutab erinevaid digitaalse o Trilkitehnoloogiate (ldine tutvustus
erialaspetsiffilisi erialaspetsiifilisi toovotteid, Gpimapi e Triikimasinate ehitus
oskusi, tarkvara ja selgitab oma valikuid, koostamine o Triikitehnoloogiates
tehnoloogiaid ning kasutab erialast sGnavara ka valmistatav toodang

erialast sOnavara ka
vOOrkeeles.

vOOrkeeles.

Triikitehnoloogilise protsessi
olemus

Triki eriliigid ja

nende

klassifikatsioon

Trlki eriviisid ja nende kasutamine.

VARVIMUDELID JA
VARVIHALDUS RGB JA CMYK

Vérvihalduse pdhimdtted ja
roll triikiprotsessis




varvilahutus
Spot ja protsessvarvid, rastrid




Varvihaldus
fotottotluses,
kujundamisel,
kuljlendamisel,
proovitrikiste ja
trikivormide

valmistamisel
Trikikélbuliku faili
ettevalmistamine erinevate
kasutusvGimaluste jaoks ja ICC
profiilide kasutamine.

TOO PLANEERIMINE JA ANALUUS

PRAKTILINE
TRUKIETTEVALMISTUS

Kujunduskavandi loomisel
triikitehniliste nduetega
arvestamine ja kujunduskavandi
loomine

Ofsettriikk, raster, rastritiitibid,
paber ja raster,
triikiparameetrid, punktikasv
Erinevate formaatide
kasutamine. Image-failide
formaadid (TIFF, EPS,
DCSEPS).

Varvitriki arvestamine
graafikafailide tegemisel
(knockout, overprint, trapping,
bleed)

Digitaalsete originaalide
valmistamine, koost60 trikikoja
ja kliendiga.

PostScript lehekiiljekirjeldamise




keel, avatud ja suletud
originaalid, PDF formaat, PDF
standardid, PDF/X.PS
failimuutmine PDF failiks, PDF
faili eksportimine kujundus- ja
kiliendusprogrammidest,
Adobe Acrobat Professional

programmi
kasutamine, PDF faili kontrollimine




lisatarkvara abil, PDF failide
monteerimine, proovitrikk,
filmiprinterid, plaadiprinterid

SEADMETE HAALESTAMINE JA

KALIBREERIMINE

e Densitomeetri ja
spektrofotomeetri
t66pdShimatteid ning ja nende
kasutamine

e Trikipoogna
modtribade kasutamine,
proovitdmmiste
hindamine ja seadmete
kalibreerimine

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvotva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse dppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.

Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivéljundite hinnatavatest ilesannetest ja dpivéljundite omandamisel

sooritatud iseseisvatest toodest: 3
digitaalne dpimapp mooduli jooksul teostatud hindelistest toddest (seotud OV 1 - 2).

Kasutatav dppekirjandus
Idppematerjal

e Toots, V. 108 eksliibrist. 1.-3. mapp: kliSeetrikk, ofsettriikk, stigavtriikk, reljeeftriikk, siiditrikk, kasitsi koloreeritud.
e Fraser, B. Real World Color Management: Industrial-Strength Production Techniques Peachpit Press, 2003;

e Simmons, J. Graafilise disaini k&siraamat. Tallinn: Digipraktik, 2008;

o  https://www.digar.ee/arhiiv/et/raamatud/22800



http://www.digar.ee/arhiiv/et/raamatud/22800
http://www.digar.ee/arhiiv/et/raamatud/22800
http://www.digar.ee/arhiiv/et/raamatud/22800

Mooduli nr

Mooduli nimetus

Maht

V4

VISUAALSE IDENTITEEDI LOOMINE

10 EKAP

Eesmark: Opetusega taotletakse, et dpilane on teadlik visuaalse identiteedi loomise eri etappidest ja oskab luua logo ning sellega seonduvaid graafilise disaini materjale
arvestades kujunduskvaliteeti ja tehnilisi ndudeid.

Nouded mooduli alustamiseks: puuduvad

Opetajad:
Opivéljundid Hindamiskriteeriumid Oppemeetodid Hindamismeetodid ja | Mooduli teemad
ulesanded

e analliusib sOnastab lahtelilesande alusel | e Aktiivne loeng 1.-3.0V Mooduli ppemaht 260 tundi
lahtellesannet ja t00 eesmaérgi ja e Arutelu e 1. HU: planeerib, (sh e-Ope, kontaktGpe, iseseisev ja
selle alusel kujundustiilesande e Praktiline t66 kavandab ja praktiline t66)
sdnastab t06 taasesitatavas vormis ning e Iseseisev tG0 loob visuaalse
eesmargid, selgitab selle tegevuse e Esitlus identiteedi LAHTEULESANDE ANALUUS JA
pustitab vajalikkust; tervikkomplekti. KAVANDAMINE
kujundusulesanded planeerib lahtetlesande alusel o Praktilised ja e Ldhtellesande analiius ja
jamaarab t60- ja lahenduskaigu ning loob iseseisvad t6od vajadusel tapsustamine
kujunduskvaliteedi; selle pdhjal ideekavandid; mooduli teemadel e Olemasolevate vdimaluste

e kavandab ja loob ideekavandi pdhjal logo ja alateemadel. jaressursside
kujundab kujunduslahenduse ja esitleb e Loob kaardistamine
logolahenduse seda; digitaalse e Kujundusiilesande ja
lahtudes pistitatud loob visuaalse identiteedi Opimapi. kvaliteedi pustitamine,
eesmarkidest: terviklahenduse jargides logo marksdnad

loob logolahenduse
pdhjal visuaalse
identiteedi
terviklahenduse
pidades silmas
kujunduskvaliteeti ja
t00 eesmarke.

ja selle elementide kompleksust
ning pustitatud t60
eesmarke.

LOGO VISANDAMINE JA

KUJUNDAMINE

e Visandamise stiilindited ja
tldised pohitded

e Logo visandamine

lahtudes Ulesande

plstitusest

Logo visualiseerimise votted

Logotudp ja logo stimbol

Kirjatubi valiku kriteeriumid

Logo vérvid ja varvisiisteemid

Olemasoleva logo uuendamine




VISUAALSE IDENTITEEDI
TERVIKLAHENDUSE LOOMINE
e Logo kasutamine ekraanil
e Logo kasutamine fiitisilisel pinnal
e Logo kasutamine
visuaalse
terviklahenduse osana
Stiiliraamatu koostamine
Logo failiformaadid

Praktika

Moodulis praktika puudub.

Mooduli kokkuvdtva hinde
kujunemine

Moodul hinnatakse mitteeristavalt (A/ MA).
Mooduli dpivéljundite saavutamise toetamiseks kasutatakse Gppeprotsessi kdigus kujundavat hindamist.
Mooduli kokkuvdttev hinne kujuneb protsessihinnete koondhindest, dpivéljundite hinnatavatest ilesannetest ja dpivéljundite omandamisel

sooritatud iseseisvatest toodest: 3
digitaalne dpimapp mooduli jooksul teostatud hindelistest toddest (seotud OV 1 - 3).

Kasutatav dppekirjandus
/Bppematerjal

e Kisand, K., Kreis, K., Nommela Semjonov, J., Susi, K. Kujundamise aluste e-kursus: https:/moodle.hitsa.ee/course/view.php?id=5117
e  Rehepapp, M. Disainispikker, 2012 Eesti Kunstiakadeemia
e Klein, N. No Logo, 2003 Tallinn




Lisa 2. Moodulite jaotustabel

Kujundaja 8ppekava moodulite tunnijaotusplaan

Tundide jaotus

Kontakt | Iseseisev Praktika
POhidpingute moodul EKAP kokku Tunnid kokku h h h
Opitee ja t66 muutuvas keskkonnas 5 130 30 48 52
Kultuuri-ja kunstilugu 3 78 40 38 0
Kujutava kunsti ja kujutamise alused 22 572 140 198 234
Kujunduse idee loomine ja
kavandamine 6 156 20 32 104
Kujundamise
tooprotsessi alused 4 104 10 16 78
Interz.aktllvse graafika 48 1248 70 112 1066
loomine
Valikopingud
Audivisuaalne kunstiprojekt 13 338 130 208 0
Triikiettevalmistus 13 338 148 190 0
Visuaalse identiteedi loomine 10 260 160 100 0
Kolmemootmeline graafika 10 260 120 140 0
Moodulite 6ppet66 koos praktikaga 150 3900
Sh praktika tookohal 98 2548







